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INTRODUCAO

O Plano de Agao para o Desenvolvimento e Digital da Escola (PADDE) é um instrumento estratégico
de apoio a tomada de decisdo e a monitorizagdo do trabalho desenvolvido na area do digital, nas
dimensbes organizacional, pedagdgica, tecnoldgica e digital.

Neste documento pretende-se apresentar e descrever as areas definidas como prioritarias para a
integracao, de forma plena e segura, das tecnologias digitais no contexto educativo especifico da
Escola Secundaria Quinta das Palmeiras.

Suportado, essencialmente, pela informagdo resultante da aplicagdo dos questionarios SELFIE e
CHECKIN e norteado pelo Quadro Europeu de Organizagdes Digitalmente Competentes
(DigCompOrg) e pelo Quadro Europeu da Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu), a
equipa de projeto procurou definir um plano de agdo que, apds implementagdo, resulte numa
mudancga clara e proficua, em todos os contextos de atuagdo da escola e dos seus atores,
aproveitando o valor que o digital lhes pode acrescentar.

Dessa forma, depois de analisados os resultados dos diagndsticos e de identificadas as areas
prioritarias de atuagdo para a mudanca pretendida, foram definidas, em cada uma delas, um
conjunto de agdes que parecem garantir os seus objetivos especificos e que, ao mesmo tempo, pela
sua interligagdo funcional, asseguram o carater holistico do plano de transicdo para o digital na
escola.

O "desenvolvimento” digital das escolas é um processo continuo, aberto e que deve acompanhar
as novidades que surgem a “velocidade da luz” no mundo digital. Por esse motivo, o plano que
aqui se apresenta nao deve ser encarado como a férmula para obter um produto final acabado, mas
sim como um conjunto de medidas que contribuem para uma mudanga sustentada, segura e
significativa das praticas e ambientes educativos.

Ao longo da implementagao deste plano, estao previstos varios momentos de reflexdo e avaliagao,
que permitirdo verificar se o caminho percorrido nos leva a consecugdo das metas tragadas e sobre
a eventual necessidade de redefinir essas metas ou as estratégias de agao.
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1. ENQUADRAMENTO

1.1 Equipa de Transicdo Digital

A equipa de transicdo digital da escola é constituida, numa fase inicial, pelo pequeno grupo de
professores que frequentaram a agdo de formagdo PADDE e que representam diferentes “visdes”
da escola e da sua organizagao estrutural: o diretor da escola (6rgdo de gestdo), a professora
bibliotecaria (biblioteca) e um professor com formacao na area do digital em contexto educativo
(corpo docente). Desta forma, parece estar assegurada a pluralidade de perspetivas sobre a forma
como um plano desta natureza pode ser implementado no contexto especifico da Escola Secundaria
Quinta das Palmeiras.

A este nucleo de professores, juntar-se-do outros elementos, que, para cada area de atuagdo deste
plano, poderdo assegurar a realizagdo das agdes definidas e garantir o sucesso das mesmas.

Equipa de Transigdo Digital

Nome Funcéo Area de atuacdo
Joao Paulo Mineiro Diretor Todas
Albertina Leitao Professora Bibliotecéria Todas
Miguel Ribeiro Professor Todas

1.2 Periodo de Vigéncia do PADDE

Ano Ano Letivo
1 2021/2022
2 2022/2023
3 2023/2024
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1.3 Informacdo Geral Da Escola

Informagdo Geral da Escola

N° de estabelecimentos escolares 1

N° de alunos 846
N° de professores 99
N° de assistentes operacionais 23
N.° de assistentes técnicos 8
N.° de psicélogos 1
N.° de terapeutas da fala 1
Escola TEIP Nao
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1.4 Infraestruturas da Escola

Salas de aula

N° de salas de aula (total) 40
N° de salas de aula com PC e ligacdo a Internet 40
N° de salas de aula com projetor 40
N.° de salas de informética (sala 3) | TIC 1

N.° de computadores na sala informatica | TIC 15

Outras infraestruturas e equipamentos informaticos'

Auditdrio

1 PC + 1 Projetor

Bastidor 1PC
Sala de direcéo 5PC’'s
PBX 1PC
Quiosque 1PC
Reprografia 1PC
Bar de professores 1PC
Centro de Aprendizagem 5PC’s
Sala de reunides 1PC
Secretaria 10 PC’s
Servico de Psicologia e Orientacédo 1PC
Sala de Diretores de Turma 2 PC's
Bar de alunos 2 PC's
Papelaria 2PC's
Refeitorio 1PC
Sala de alunos 1PC
Sala de funcionarios 1PC
Biblioteca Escolar 10 PC's
Ginasio 1PC
Portaria 1PC

Centro Tecnoldgico em Educacgédo

92 PC's | 7 projetores

Biblioteca Escolar

10 PC’s | 1 impressora

Centro Pedagogico e Interpretativo

Espaco QTV
Computadores portateis 13
Tablets/iPads 18

1 Apenas 14 PC's tém menos de 3 anos (dados de junho de 2020).
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1.5 Internet

Todos os PC’'s tém ligagdo a Internet através da rede do Ministério da Educagao.

Todo o “campus” escolar se encontra coberto pela rede wifi?.

1.6 Presenca Digital

PRESENCA NA WEB

SERVICO / REDE SOCIAL

Portal da escola

Palmeiras Impress

Centro Pedagodgico e Interpretativo
Portal dos Cursos Profissionais

Portal de Apoio Tecnolégico aos
Professores, Alunos e Encarregados de
Educacdo

Facebook

Facebook Desporto Escolar

Biblioteca Escolar Quinta das Palmeiras
Facebook da Biblioteca Escolar- Becre
ESQP

Instagram da Biblioteca Escolar —
Bibliosfera

Aprender com a Biblioteca Escolar
QTV Palmeiras

Outros servigos e plataformas

GIAE Online

LMS Moodle

Altice Campus

ENDERECO

https://www.quintadaspalmeiras.pt
http://www.quintadaspalmeiras.pt/palmeirasimpress/
https://cpivirtual.blogspot.com

https://www.quintadaspalmeiras.pt/profissionais/

https://www.quintadaspalmeiras.pt/help

https://www.facebook.com/quintadaspalmeirascovilha/
https://www.facebook.com/pensadiferenteviveodesporto

https://becre-esgp.blogs.sapo.pt

https://aprendercomabiblioteca.wordpress.com/
https://www.youtube.com/

http://giae.quintadaspalmeiras.pt/

http://www.quintadaspalmeiras.pt/elearning/

https://campus.altice.pt/

Google Worksuite [Drive, Classroom, Gmail, Meet, Docs, Sheets, Slides, etc.]

Office 365 [Microsoft Teams, Onenote, Powerpoint, Word, Excel...]
GIRO - Gestdo de Inventario de Recursos Operacionais

2 Nalguns espacos do “campus” escolar o sinal de rede é bastante fraco
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1.7 Servidores

Servidores

PALM (principal)

Autenticacdo de utilizadores na rede

Software do PBX, Contab, GPV, SASE, Oficiar, ENES, ENEB e PAEB

GIAE online, GIRO e HELP

Servidor de ficheiros

Unidade Z das contas de alunos e professores e pastas partilhadas

Servidor de aplicagbes

Software da secretaria: Gestor, Multiusos e Alunos.

1.8 O Centro Tecnoldégico em Educacdo [CTE]

Pelas suas caracteristicas e pelo papel fundamental que podera desempenhar na execugao do Plano
de Acgdo para o Desenvolvimento Digital da escola, parece importante fazer uma breve
caracterizagdo desta infraestrutura, inaugurada em 28 de Janeiro de 2021.

O CTE é um edificio constituinte do parque escolar, criado especificamente para o desenvolvimento
e integracdo do digital na vida escolar. Os objetivos especificos que estiveram na sua génese séo
0s seguintes:

- Impulsionar o sucesso educativo dos alunos com a utilizagdo das novas tecnologias;

- Integrar professores no uso pleno das novas tecnologias em aula;

- Fomentar a investigagdo de novas tecnologias aplicadas ao ensino/aprendizagem;

- Combater a infoexclusdo na sociedade — Queremos promover formagdo, nas areas
tecnoldgicas, para a comunidade;

- Desenvolver programas técnico-pedagdgicos para alunos com Necessidades Educativas
Especiais;

- Estabelecer parcerias com instituigdes e empresas.

O edificio é constituido por 9 espacgos diferenciados, onde funcionam diferentes servigos e
estruturas. Na atualidade aloja a Biblioteca Escolar, o Centro de Formagdo da Associagdo de
Escolas da Beira Interior (CFAEBI) e o Centro Pedagdgico e Interpretativo. Os restantes espagos
funcionam como salas de aula e espacos de aprendizagem suportados pelos equipamentos e
plataformas digitais, sustentando a consecucao dos objetivos enunciados acima.
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2. DIAGNOSTICO

2.1 Participacdo no Questiondrio SELFIE

PERIODO DE APLICACAO

25/056/2021 a 14/06/2021

PARTICIPACAO

Nivel de ensino Dirigentes Professores Alunos
Convidados  Participagdo % Convidados  Participagdo %  Convidados Participagéo %
3° ciclo 7 7 100 33 29 88 392 360 92
Secundario geral 7 3 43 30 29 97 400 304 76
Secundario 1 1 100 17 13 77 88 46 52
profissional

2.2 Participacdo no Questiondario CHECK-IN

PERIODO DE APLICACAO

8/01/2021 a 18/01/2021

PARTICIPACAO

N° de respondentes 83
% 921%
NIVEL DE COMPETENCIA POR AREA (%)

Nivel 1 2 3
Proficiéncia global 15,7%  759% @ 8,4%
Envolvimento profissional 217%  771%  1.2%
Recursos digitais 26,5%  639% @ 9.6%
Ensino e aprendizagem 28,9% = 60,2%  10,8%
Avaliagdo 397%  53,0% @ 72%
Capacitagao dos aprendentes 29,0%  482% @ 22,9%
Promocgao da competéncia 325%  62,7%  4,8%
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POSICIONAMENTO DE NIVEL

Nivel N.° de professores
1 27
2 52
3 4

2.3 Contexto Digital Atual

Nos itens seguintes, apresentamos, por dreas do DigCompOrg, os resultados dos
diagndsticos realizados (SELFIE e CHECK-IN), que, de alguma forma, justificam a maior parte
das acodes propostas neste plano.

2.3.1 Lideranca

Lideranca (global) [Dados do SELFIE]

Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 37 S —
Secundario geral 4,3 31
Secundario profissional 2,8 7 T R —

Tempo para explorar o ensino digital [Dados do SELFIE]

Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 3,6 29
Secundario geral 4,0 25
Secundario profissional 1,0 29

2.3.2 Colaboracdo e trabalho em rede

Colaboracéo e trabalho em rede (global) [Dados do SELFIE]

Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 3,8 32 e
Secundario geral 4,0 31
Secundario profissional 3.3 36 e
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2.3.3 Infraesfruturas e EQuipamentos

Infraestruturas [Dados do SELFIE]

Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 4,1 39
Secundario geral 4,3 /2 L —
Secundério profissional 4 4
Dispositivos digitais para o ensino [Dados do SELFIE]

Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 4,1 39
Secundario geral 4,7 36
Secundério profissional 4 4
Acesso a Internet [Dados do SELFIE]

Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 3,6 3,9 3.1
Secundario geral 4,3 3,8 3,2
Secundario profissional 5 3,8 3,4
Apoio técnico [Dados do SELFIE]

Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 3,9 43 3,3
Secundario geral 5 3,8 3,0
Secundario profissional 4 3,6 3,6
Dispositivos digitais para a aprendizagem [Dados do SELFIE]

Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 4 3,8 3,5
Secundario geral 4,7 3,1 3,5
Secundario profissional 3 3,9 3,7
Dispositivos da escola disponibilizados aos alunos [Dados do SELFIE]

Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 3,6 3,4 2,6
Secundario geral 4 3 2,1
Secundario profissional 4 3,6 2,6
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Espacos fisicos [Dados do SELFIE]

Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 3,6 3,4 2,6
Secundario geral 4 3 2,1
Secundario profissional 4 3,6 2,6
Bibliotecas / repositérios online [Dados do SELFIE]
Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 43 3,7 3,7
Secundario geral 4,7 3,5 3,6
Secundario profissional 3 33 3
2.3.4 Desenvolvimento Profissional Continuo
Necessidades de DPC [Dados do SELFIE]
Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 4,1 3,2
Secundario geral 4,7 3,1 ——
Secundario profissional 3 3,2 -
Participagdo em a¢des de DPC [Dados do SELFIE]
Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 43 3,7
Secundario geral 4,3 3,7 ——
Secundario profissional 4 38 -
Partilha de experiéncias [Dados do SELFIE]
Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 3,9 3,8
Secundario geral 4,3 3,4 —
Secundario profissional 4,0 3,7 —

PADDE | 8% 12021 - 2024



2.3.5 Pedagogia — Apoios e Recursos

Pedagogia — Apoios e Recursos (global) [Dados do SELFIE]

Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 4,2 4,3 -
Secundario geral 43 4,2 -
Secundario profissional 4,2 4,3 —
Criagdo de recursos digitais [Dados do SELFIE]
Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 4,0 3,9
Secundario geral 4,3 4,1 —
Secundario profissional 4,0 4,1 —
2.3.6 Pedagogia — Aplicacdo em Sala De Aula
Pedagogia — Aplicagdo em sala de aula (global) [Dados do SELFIE]
Valores médios dos resultados (1 a 5) Dirigentes Professores Alunos
3° Ciclo 3,9 3,8 3,5
Secundario geral 4.1 3,7 3,4
Secundario profissional 4,0 3,9 3,6
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3. DECLARACAO DE VISAO

As atividades relacionadas com a construgdo deste plano de agdo para a digitalizagdo da escola
forneceram os dados necessérios para a construgdo de uma visdo holistica e objetiva da escola, do
modo como, funcionalmente, as suas partes constituintes se articulam e como pode contribuir para
a definicdo de uma estratégia global que vise a sua transi¢do digital sistémica e, concomitantemente,
a da sociedade implicada pela sua acao.

A proatividade, a resiliéncia, a inovagdo, a lideranga, a capacidade de adaptagéo e de participagdo
na mudanga, sdo caracteristicas gravadas no “ADN"” da Escola Quinta das Palmeiras que a
comprometem na sua atuagdo como motor da mudanca desejada e a catalisam para uma
participacao ativa, objetiva e efetiva em agdes que contribuam para a ambicionada e inevitavel
transicao digital da escola e sociedade.

Assim, a responsabilidade acrescida que resulta desta sua “marca”, deve guiar a sua participagdo
nesta transicdo para uma sociedade mais digital, garantindo a capacitagdo de toda a sua
comunidade educativa, sem deixar ninguém para tras, a digitalizagdo dos seus servicos e estruturas,
a inovagdo nas suas praticas e a valorizagdo do exercicio de cidadania dos seus membros,
contribuindo, desse modo, para uma integracao social plena e efetiva.

Para além das mudangas pretendidas e enunciadas, no final da operacionalizagdo deste plano
deverd estar garantida a manutencdo das suas caracteristicas distintivas e potenciada a importancia
da Escola Quinta das Palmeiras como motor de mudanca da regido, preservando o seu pioneirismo
face aos novos desafios que uma sociedade, certamente diferente, lhe continuara a colocar.
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4. DIMENSOES E AREAS A PRIORIZAR

Para que o PADDE possa dar resposta a finalidade principal a que se propde — aumentar a
capacidade de inovagao da escola e explorar todo o potencial das tecnologias e contelidos digitais
— serd importante contemplar, na definicdo das suas ag¢des, as diferentes dimensdes constantes do
referencial DigCompOrg e incluidas pelas ferramentas de diagndstico: dimensdo tecnoldgica,
dimensdo pedagdgica e dimenséo organizacional.

A andlise e reflexdo realizadas na elaboracdo deste documento forneceram a informacéo necessaria
para identificar, dentro de cada uma destas dimensdes, as areas a priorizar, permitindo definir agdes
que, de forma articulada, poderao ser efetivas para provocar a mudanca sistémica pretendida no
contexto especifico da Escola Secundéria Quinta das Palmeiras.

4.1 DIMENSAO TECNOLOGICA

4.1.1 Infraestruturas e EQuipamentos

As agdes a realizar nesta area deverdo dar resposta aos problemas relacionados com a conectividade
e com a renovagdo de equipamentos, procurando mitigar problemas associados com os
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equipamentos tecnoldégicos “per si” e facilitando a implementagdo das agdes das dimensdes
pedagdgicas e organizacionais.

O diagnostico revela, também, a importancia de requalificar e desenhar os espacos escolares
ajustando-os as possibilidades deste novo ensino de base digital e promovendo a inovagdo como
atributo indissocidvel da marca ESQP.

4.2 DIMENSAO PEDAGOGICA

4.2.1 Recursos Digitais

Embora os dados do diagnéstico relacionados com esta area revelem uma avaliagdo positiva,
parece-nos importante continuar a apostar na criagdo de condi¢bes para a personalizacao da
utilizagao de recursos educativos digitais, através de a¢des que facilitem a utilizagdo de ferramentas
digitais destinadas a sua criagdo e a partilha desses recursos e outros disponiveis online para
utilizacdo “aberta”.

4.2.2 Ensino e Aprendizagem

As agbes relacionadas com outras areas e dimensdes proporcionam as condigdes necessarias para
a possibilidade de criagdo de modelos e estratégias de ensino inovadoras, capazes de mobilizar
entusiasmo e motivagdo bem como contribuir para aprendizagens efetivas e significativas.

4.2.3 Prdticas de Avaliacdo

Nesta area, as agdes devem visar, essencialmente, a diversificagdo das praticas de avaliagdo, tirando
partido das caracteristicas da avaliagdo online, quer para dar feedback e autorregular as
aprendizagens, quer para melhorar estas praticas.

A definicao de estratégias que se articulem com o “novo” paradigma de avaliagdo, proposto pelo
projeto MAIA, deverad ser um pressuposto a ter em conta nas agdes a realizar nesta area, tendo
sempre como objetivo primordial a melhoria das aprendizagens dos alunos.
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4.2.4 Promocdo das Competéncias Digitais dos Alunos

As agdes de promogdo das competéncias digitais dos alunos devem ser direcionadas,
principalmente, para o desenvolvimento de competéncias na area da literacia digital. As lacunas
relacionadas com o respeito por direitos de autor, com a referenciagdo bibliografica, com a
seguranca na internet e com os comportamentos online estdo bem identificadas e justificam a
defini¢do de a¢des que mitiguem estes problemas.

4.3 DIMENSAO ORGANIZACIONAL

4.3.1 Lideranca

Na area da “Lideranca” parecem existir varias vertentes de atuagdo. No entanto, todas elas devem,
em resultado da sua implementagéo, contribuir para que a escola se transforme numa organizagéo
digitalmente competente, capaz de responder e se adaptar a evolugdo constante da sociedade em
que se insere.

Nesse contexto, o apoio a implementacdo das agdes deste plano, bem como o seu
acompanhamento e avaliagdo periddica e reformulagdo, parecem ser fundamentais para garantir
que a escola, numa perspetiva holistica, € uma “organizagdo que aprende”.

4.3.2 Envolvimento e Desenvolvimento Profissional Continuo

Nesta area, os dados do diagndstico sugerem a necessidade de definir agdes que promovam a
capacitagdo digital dos docentes e que esta resulte, também, na identificacdo de necessidades de
formacao, individuais e de grupos, na promogéo da autoaprendizagem e na aprendizagem ao longo
da vida.
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5. OBJETIVOS DO PADDE

De seguida, apresentam-se os objetivos globais que norteiam a definicdo das agdes em cada uma
das trés dimensdes e que, no seu conjunto, visam o planeamento de medidas estratégicas rumo ao
progresso e a integracdo e implementacdo plena de tecnologias digitais na Escola Secundaria
Quinta das Palmeiras, transformando-a numa organizagdo digitalmente competente.

Objetivos do PADDE

Dimenséo Objetivo Parceiro Prioridade
Tecnolégica Garantir que a conectividade, os equipamentos e os ME
espacos fisicos otimizam as possibilidades de aprendizagem ENFORCE Elevada
de base digital, a comunicagéo e as praticas da organizagéo. CMC
Pedagdgica Modernizar e inovar as praticas de ensino e aprendizagem, CFAEBI
incluindo as praticas de avaliagdo, promovendo a ME Elevada
competéncia digital de professores e alunos.
Organizacional | Criar condi¢des organizativas que assegurem a competéncia CFAEB|

digital da organizagdo ESQP e que a transformem numa ME Média
"organizagdo que aprende”.
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6. PLANEAMENTO DAS ATIVIDADES

As atividades definidas neste plano sdo descritas nesta secgdo e a sua organizagdo e distribuicao
pelas diferentes dreas e dimensdes estdo expressas no esquema seguinte, procurando fornecer uma
visdo clara e objetiva do modo como o plano de agéo foi estruturado.

Personalizacdo da
utilizagéo de
recursos digitais

Criacéo de estratégias
e modelos de ensino
inovadores

Renovacao de
equipamentos Diversificagdo de praticas
de avaliagao

Requalificacao

d Melhoria das
e espagos aprendizagens dos

alunos

DE ACAO
DIGITAL

Capacitagao digital Literacia digital

e docentes

ol 0P
01 0 o3 o ©
Lidera"s> g

Autoaprendizagem

Organizacgéo digitalmente
competente

Fig. 3. Estrutura do PADDE da Escola Secundéria Quinta das Palmeiras
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PLANEAMENTO DAS ATIVIDADES

Intervenientes /

Dimens&o Area Agéo Objetivo Parceiros
_|_1 Requalificar a rede wifi, garantindo a cobertura plena e funcional em Garantir a conectividade de todos os elementos da comunidade ME
todo o campus escolar. escolar. ESQP
(2]
42 Criar sala(s) “LED” (Laboratério de Educagdo Digital) ou “Salas de Aula | Criar as condi¢des necessarias a inovagao nas praticas educativas e ME
GE) T2  do Futuro” (Future Lab Classroom) adequadas a implementagdo de | ao pioneirismo na atuagdo, potenciando a ESQP como motor de ESQP
e modelos hibridos de aprendizagem. mudanca na regido. CMC
g- T3 Renovar equipamentos (computadores, tablets, projetores...) e ME
[0) . . . . ’ .
Tecnolégica ° softwares que atingiram o limite do seu periodo de vida. ESQP
8 - : : . " . ESQP
5 T4 Redesenhar alguns espagos escolares para minimizar constrangimentos | Reduzir as barreiras a utilizagdo das tecnologias em contexto CMC
5 relacionados com a utilizagdo de equipamentos tecnoldgicos. educativo.
= ME
0] . .
© T5 Construir um “HUB” solar fotovoltaico para carregamento de ESQP
= . L.
£ equipamentos tecnoldgicos (ponto de carregamento). ENFORCE
T6  Reforcar a equipa de apoio técnico Dar uma resposta adequada as solicitagdes dos utilizadores ME
e ui [ ico. L L . e
¢ quip P mitigando a inatividade relacionada com problemas técnicos. ESQP
P1 Realizar agdes de curta durago para divulgacgio de ferramentas digitais BE ESQP
2 de apoio ao ensino e & aprendizagem. Promover a criagédo de recursos educativos digitais personalizados, CFAEBI
8
o . . . . o adequados e que respondam as necessidades curriculares,
5 Criar, selecionar, organizar e partilhar tutoriais (video ou outros) de o }
- Gl N . : . profissionais e pessoais.
Pedagdgica g P2 | utilizagdo de ferramentas digitais de apoio ao ensino e a
g aprendizagem. BE ESOP
] Divulgar recursos educativos digitais (RED) e recursos educativos . e s
& L i e . Promover o desenho de aprendizagens baseadas na utilizagdo de
P3 | digitais abertos (REA) através do sitio internet “Aprender com a . o
N ” recursos educativos digitais.
Biblioteca Escolar”.
20
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PLANEAMENTO DAS ATIVIDADES (cont.)

Intervenientes /

Dimensdo Area Acdo Objetivo Parceiros
Apoiar as necessidades dos alunos através de um modelo préprio,
Criar e implementar um modelo hibrido de aprendizagem para apoio | baseado em atividades online, offline, presenciais, a distancia, ESQP
c P4 | pedagdgico acrescido, que responda as necessidades e ao contexto sincronas e assincronas, com metodologia e estratégias adequadas (Equipa Digital)
[0) especifico da ESQP. 3s caracteristicas e diversidade dos aprendentes, devidamente quipa Ligita
g P P
® enquadrado no projeto educativo da escola.
_:é) Contribuir para o desenvolvimento de ambientes de aprendizagem BE ESQP
ol P5 Promover a realizagdo/o desenvolvimento de Dominios de Articulagdo | inovadores e para a diversificagcdo de estratégias de ensino e DEP
< Curricular (DAC'S) com recurso a ferramentas digitais. aprendizagem, que incorporem diferentes modalidades de ’
o ) T CURRICULARES
o trabalho e que promovam a interdisciplinaridade.
<
k%)
&S Promover a utilizagdo do LMS Google Classroom como plataforma de | Facilitar a comunicagdo e a organizagdo de atividades de
P6 | apoio as atividades de aprendizagem e a comunicagdo com os aprendizagem e proporcionar orientagdo e assisténcia oportuna e ESQP
aprendentes. dirigida.
o p7 Criar modelos de formularios para atividades de autoavaliagdo e Facilitar e melhorar os processos de recolha e anélise de dados de ESQP
1§« avaliagdo pelos pares. avaliagdo. (Equipa digital)
Pedagdgica S ; 5 5 ; -
> Realizar uma agdo de curta duragdo sobre metodologias de avaliagdo
& P8 izaruma ac urta durac 9 valac BE ESQP
1) online.
_8 Apoiar a utilizagdo de tecnologias digitais para a diversificagdo de
© i o
2 Implementar praticas de avaliagdo formativa com recurso a ferramentas praticas de avaliacao.
NS P9 o ESQP
& digitais.
2 Realizar sessdes de formagédo sobre propriedade intelectual/ direitos de
% P10  autor, licengas “Creative Commons”, plagio e citagdo/ referenciagdo BE ESQP
el bibliogréfica.
g— 2 Promover as competéncias digitais dos alunos, assegurando uma ESQP
9 S P11 Realizar o diagnéstico das competéncias digitais dos alunos. utilizagdo correta e segura das ferramentas digitais e da Internet. . o
0 © (Equipa digital)
_8 [
b 8 P12 Promover iniciativas relacionadas com a prote¢éo de dados e
‘% seguranga na internet. ESQP
g Promover iniciativas relacionadas com comportamentos desajustados . . BE ESQP
pud P13 ) Prevenir o cyberbulling.
o online.
21
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PLANEAMENTO DAS ATIVIDADES (cont.)

Intervenientes /

Dimensdo Area Acdo Objetivo Parceiros
Criar uma equipa digital alargada, capaz de planear, implementar e
O1 | Reforgar a equipa digital . x -
¢ quipa cig avaliar a execucdo das acdes do PADDE.
ESQP
Implementar uma calendarizagdo de tempo de partilha entre docentes . . A
P . rendanzas ki P o Promover o trabalho colaborativo e a partilha de experiéncias e
02 | do mesmo grupo disciplinar e entre diferentes grupos disciplinares ao .
conhecimentos.
longo do ano.
s, 03 Definir uma estratégia de comunicagdo explicita para diferentes Melhorar a comunicagéo entre os diferentes grupos da comunidade
Q . .
g finalidades e grupos alvo. educativa. ESQP
-__,9 Implementar a utilizagdo das ferramentas da suite Google Workspace, . . . (Equipa digital)
- i L . . Padronizar estratégias e modelos de trabalho facilitando a
O4 | definindo metodologias e estratégias para os diferentes processos de L. .
. comunicag&o e as praticas.
trabalho e documentos de referéncia.
P . dics L. introducio d Facilitar a introdugdo da nova ferramenta de gestdo do Ministério
reparar e criar ndicdes necessarias para a introdugdo da - o o -
Organizacional 05 eparar  criar as condlic P ue da Educagéo, mitigando as dificuldades relacionadas com a ESQP
ferramenta de gestdo escolar Escola 360 (E360).
mudanca.
Realizagdo de Webinar, no inicio do ano letivo, destinado a apresentar ESQP
06 | as ferramentas e estratégias de comunicagdo com os encarregados de | Melhorar a comunicagdo dentro da comunidade educativa. (Equipa digital)
educacdo. auip
o7 Identificar necessidades de formacdo na area das tecnologias digitais e
8 colaborar com o CFAEBI na criagcdo de oportunidades de formagéo. CFAEBI
o ESQP
g 08 Publicitar MOOC's sobre tecnologias digitais através dos diferentes . o (Equipa digital)
= canais institucionais. Promover a capacitagdo digital dos professores e novas
QE) possibilidades de aprendizagem ao longo da vida.
=
Q Criar um documento ou mural partilhado para publicitacdo de canais ESQP
S O9 | Youtube, grupos de interesse, blogues e outros, relacionados com a (Equipa digital)
utilizagdo de tecnologias digitais em educagéo. BE

22
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7. CALENDARIZACAO

Calendarizacdo das Acdes

Acao Calendarizacéo
T1 Requalificar a rede wifi, garantindo a cobertura plena e funcional em Ano letivo 2021/2022
todo o campus escolar.
T2 Criar sala(s) “LED" (Laboratério de Educagdo Digital) ou “Salas de
Aula do Futuro” (Future Lab Classroom) adequadas a Final do ano letivo 2021/2022
implementagdo de modelos hibridos de aprendizagem.
T3 Renovar equipamer?tos- (compyte?dores, tablets,, projetor‘es...) e Setembro de 2022
softwares que atingiram o limite do seu periodo de vida.
T4 Redesenhar alguns espagos escolares para minimizar
constrangimentos relacionados com a utilizagdo de equipamentos Ao longo do ano letivo 2021/2022
tecnoldgicos.
trui "HUB" solar fotovoltai tod
T5 Cons ruir um UB” so af otovoltaico para carregamento de 20 Semestre de 2021/2022
equipamentos tecnolégicos (ponto de carregamento).
T6 Reforgar a equipa de apoio técnico. Ao longo do periodo de implementagdo do PADDE
P1 Realizar agéés ‘de curta <‘:Iuragéo F?ara d‘ivulgagéc? de ferramentas Ao longo do periodo de implementacio do PADDE
digitais de apoio ao ensino e a aprendizagem.
P2 Criar, selecionar, organizar e partilhar tutoriais (video ou outros) de
utilizagdo de ferramentas digitais de apoio ao ensino e a Ao longo do periodo de implementagdo do PADDE
aprendizagem.
P3 Divulgar recursos educativos digitais (RED) e recursos educativos
digitais abertos (REA) através do sitio internet “Aprender com a Marco de 2022
Biblioteca Escolar”.
P4 Criar e implementar um modelo hibrido de aprendizagem para
apoio pedagdgico acrescido, que responda as necessidades e ao Fevereiro de 2022
contexto especifico da ESQP.
P5 Promover o desenvolvimento de Dominios de Art-ic‘ula'géo Curricular Inicio do ano letivo 2022/2023
(DAC'S) com recurso a ferramentas digitais.
P6 Promover a utilizagdo do LMS Google Classroom como plataforma
de apoio as atividades de aprendizagem e a comunicagdo com os 2° Semestre de 2021/2022
aprendentes.
P7 Criar modelos de formulé.rIOf para atividades de autoavaliagdo e 20 Semestre de 2021/2022
avaliagdo pelos pares.
P8 Realizar uma acdo de curt'a d~uragéf3 sobre metodologias de Abril de 2022
avaliagdo online.
P9 Implementar praticas de avaliagdo formativa com recurso ao digital. Ao longo do periodo de implementagdo do PADDE
P10 @ Realizar sessdes de formagéo sobre propriedade intelectual/ direitos
de autor, licengas “creative commons”, plagio e citagdo/ Fevereiro de 2022
referenciacdo bibliogréfica.
P11 Realizar o diagnéstico das competéncias digitais dos alunos. Inicio do ano letivo 2022/2023
P12 Promover iniciativas relacionadas ‘com a protecdo de dados e Fevereiro de 2022
seguranga na internet.
P13 Promocé&o de iniciativas relaciohadas com os comportamentos Fevereiro de 2022
online.
O1 Reforgar a equipa digital Janeiro de 2022
02 Implementar uma calendarizagédo de tempo de partilha entre
docentes do mesmo grupo disciplinar e entre diferentes grupos Inicio do ano letivo 2022/2023
disciplinares ao longo do ano.
03 Definir uma estratégia de comunicagdo explicita para diferentes

finalidades e grupos alvo.

Inicio do ano letivo 2022/2023



04

O5
06

o7

o8

o9

Implementar a utilizagdo das ferramentas da suite Google
Workspace, definindo metodologias e estratégias para os diferentes
processos de trabalho e documentos de referéncia.
Preparar e criar as condigdes necessérias para a introdugdo da
ferramenta de gestdo escolar Escola 360 (E360).

Realizar um Webinar, no inicio do ano letivo, destinado a apresentar
as ferramentas e estratégias de comunicagdo com os encarregados
de educag3o.

Identificar necessidades de formacdo na area das tecnologias
digitais e colaborar com o CFAEBI na criagdo de oportunidades de
formacao.

Publicitar MOOC's sobre tecnologias digitais através dos diferentes
canais institucionais.

Criar um documento ou mural partilhado para publicitacdo de
canais Youtube, grupos de interesse, blogues e outros, relacionados
com a utilizagdo de tecnologias digitais em educagéo.

Ao longo do periodo de implementagdo do PADDE

Inicio do ano letivo 2022/2023

Final do ano letivo 2021/2022

Inicio do ano letivo 2022/2023

Ao longo do periodo de implementagdo do PADDE

Fevereiro de 2022

PADDE | % 12021 - 2024
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8. PLANO DE ACOMPANHAMENTO E AVALIACAO

Uma das agdes deste plano prevé a constituigdo de uma equipa digital alargada, dentro da qual
serdo constituidas equipas setoriais para acompanhamento e avaliagdo da implementagdo das
diferentes a¢gdes. Os momentos de avaliagdo serdo definidos apos a constituigdo do grupo destinado
a esse fim.

Para facilitar esse acompanhamento e avaliagdo, inclui-se neste plano uma “checklist” que podera
ser utilizada nesses momentos e que fornecera, de forma simples, uma visdo do seu estado de
implementacao e a informagdo necessaria para uma analise objetiva que sustente as tomadas de
decisao relacionadas com aquilo que ainda falta fazer. Esta “cheklist” ficard também disponivel em
formato digital (Google Sheets).

Momento de avaliagdo (data)

/ /
Avaliagdo (estado)
ACAO Feito Fazendo Por fazer
Requalificar a rede wifi, garantindo a cobertura plena e funcional em todo o
T ] ] ]

campus escolar.
Criar sala(s) “"LED" (Laboratdrio de Educagdo Digital) ou “Salas de Aula do

T2  Futuro” (Future Lab Classroom) adequadas a implementagdo de modelos
hibridos de aprendizagem.

T3 Renovar equipamentos (computadores, tablets, projetores...) e softwares
que atingiram o limite do seu periodo de vida.

T4 Redesenhar alguns espagos escolares para minimizar constrangimentos
relacionados com a utilizagdo de equipamentos tecnoldgicos.

T5 Construir um “"HUB” solar fotovoltaico para carregamento de equipamentos
tecnolégicos (ponto de carregamento).

Té  Reforcar a equipa de apoio técnico.

P1 Realizar agdes de curta duragdo para divulgagéo de ferramentas digitais de
apoio ao ensino e a aprendizagem.

P2 Criar, selecionar, organizar e partilhar tutoriais (video ou outros) de utilizagdo
de ferramentas digitais de apoio ao ensino e a aprendizagem.

P3 Divulgar recursos educativos digitais (RED) e recursos educativos digitais
abertos (REA) através do sitio internet “Aprender com a Biblioteca Escolar”.
Criar e implementar um modelo hibrido de aprendizagem para apoio

P4 pedagégico acrescido, que responda as necessidades e ao contexto
especifico da ESQP.

P5 Promover o desenvolvimento de Dominios de Articulagdo Curricular (DAC'S)
com recurso a ferramentas digitais.

p Promover a utilizagdo do LMS Google Classroom como plataforma de apoio

6 as atividades de aprendizagem e a comunicagdo com os aprendentes.

p7 Criar modelos de formularios para atividades de autoavaliagéo e avaliagdo

pelos pares.

P8  Realizar uma agéo de curta duragio sobre metodologias de avaliagio online.

OO0 od o oddgdodn O
OO0 od o oddgdodn O
OO0 od o oddgdodn O

P9  Implementar praticas de avaliagdo formativa com recurso ao digital.

25
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P10

P11
P12
P13

Realizar sessGes de formagao sobre propriedade intelectual/ direitos de autor,
licencas “creative commons”, plagio e citagdo/ referenciagéo bibliografica.
Realizar o diagnéstico das competéncias digitais dos alunos.

Promover iniciativas relacionadas com a protegdo de dados e seguranca na
internet.

Promocéo de iniciativas relacionadas com os comportamentos online.

o1

o2

OX]

o4

O5

06

o7
o8

o9

Reforgar a equipa digital

Implementar uma calendarizagdo de tempo de partilha entre docentes do
mesmo grupo disciplinar e entre diferentes grupos disciplinares ao longo do
ano.

Definir uma estratégia de comunicagdo explicita para diferentes finalidades e
grupos alvo.

Implementar a utilizagdo das ferramentas da suite Google Workspace,
definindo metodologias e estratégias para os diferentes processos de
trabalho e documentos de referéncia.

Preparar e criar as condi¢bes necessarias para a introdugdo da ferramenta de
gestdo escolar Escola 360 (E360).

Realizar um Webinar, no inicio do ano letivo, destinado a apresentar as
ferramentas e estratégias de comunicagdo com os encarregados de
educacdo.

Identificar necessidades de formagdo na area das tecnologias digitais e
colaborar com o CFAEBI na criacdo de oportunidades de formacgéo.
Publicitar MOOC's sobre tecnologias digitais através dos diferentes canais
institucionais.

Criar um documento ou mural partilhado para publicitagdo de canais Youtube,
grupos de interesse, blogues e outros, relacionados com a utilizagdo de
tecnologias digitais em educagéo.

O od oo dodogoodn

O od oo dodogoodn

O od oo dodogoodn
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9. CONSIDERACOES FINAIS

Este Plano de Ac¢do Para a Digitalizagdo da Escola Secundaria Quinta das Palmeiras, Covilha constitui
uma base de agdo para a implementacdo pratica das competéncias digitais preconizadas pelos
documentos orientadores desenvolvidos pela Comissdo Europeia.

Pretendemos que o PADDE seja um instrumento facilitador e orientador da integracao das
tecnologias digitais nos processos de ensino e de aprendizagem, explorando o potencial do digital,
numa perspetiva holistica das aprendizagens.

Pretende-se potenciar os processos de inovagdo, através da utilizagdo de ferramentas digitais, na
nossa escola, adequando-as aos contextos e desafios atuais da nossa sociedade.

Acreditamos que, se aproveitarmos o potencial das tecnologias digitais, poderemos inovar e
melhorar a qualidade da educagéo.

Sendo a digitalizagdo um conceito volatil e em constante evolugdo, também este PADDE deve ser
um documento “vivo”, alvo de inclusdo de novas medidas ou atualizacdo de medidas existentes de
forma a refletir o dinamismo das prioridades implicitas neste Plano.

Tal como as medidas, também os indicadores de acompanhamento e monitorizagdo poderao
evoluir, através da inclusdo de novos conceitos ou redefinigdo das prioridades, de forma a promover
a maxima eficacia do PADDE.

27
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10.

DOCUMENTOS DE REFERENCIA

Resolucado do Conselho de Ministros n.° 30/2020

DigCompEdu (Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores)

DigCompOrg (Quadro Europeu para Organizagdes Educativas Digitalmente

Competentes)

Checkln (Questionario de autorreflexdo desenvolvido pelo Joint Research Centre da

Comissao Europeia, que se baseia no Quadro Europeu de Competéncia Digital para

Educadores (DigCompEdu))

Plano de Acéo para a Transicao Digital de Portugal
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Jodo Paulo Mineiro

Covilha, novembro de 2021

A EQUIPA DIGITAL

Albertina Leitao
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Miguel Ribeiro
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ANEXOS

- Resumo dos resultados do “CheckIn”

- Resultados do questionario SELFIE



Resultados Check-In por Area - Escola Quinta das Palmeiras 05/2021

Capacitagao dos

Promogao da Competéncia

Proficiéncia Global Envolvimento Profissional Recursos Digitais Ensino e Aprendizagem Avaliagao .
9 p g ¢ Aprendentes digital dos Aprendentes
Al A2 B1 B2 C1 C2|A1 A2 B1 B2 C1 C2|A1 A2 B1 B2 C1 C2|A1 A2 Bl B2 C1 C2|A1 A2 B1 B2 C1 C2|A1 A2 B1 B2 C1 C2|A1 A2 B1 B2 C1 C2
o | 13 |27 |3 | 6 1 4 |14 [ 34 | 30 | 1 0 3 | 19 [ 33 | 20 | 8 0 8 | 16 | 25 | 25 | 7 2 3 | 30 [24 |2 | 6 o | 12 |12 |25 |15 |16 | 3 |17 [ 10 |3 | 17 | 2 2
0.0% |15.7% |32.5% |43.4% | 7.2% | 1.2% | 4.8% [16.9% [41.0% |36.1% | 1.2% | 0.0% | 3.6% [22.9% |39.8% |24.1% | 9.6% | 0.0% | 9.6% |19.3% |30.1% [30.1% | 8.4% | 2.4% | 3.6% [36.1% |28.9% |24.1% | 7.2% | 0.0% [14.5% [14.5% |30.1% [18.1% [19.3% | 3.6% |20.5% |12.0% [42.2% [20.5% | 2.4% | 2.4%
40 40 40 25 30 25 40
30 30 30 20 20 30
15 20 15
20 20 20 @ @ 20
6
10 —¢ 1 10| —= 1—0 10 —3 0 5 2 10 =g 0 5 2 10 29
0 0 0 0 0 0 0
Al A2 B1 B2 C1 C2 A1 A2 B1 B2 C1 C2 Al A2 B1 B2 C1 C2 A1 A2 B1 B2 C1 C2 A1 A2 B1 B2 C1 C2 A1 A2 B1 B2 C1 C2 A1 A2 B1 B2 C1 C2
T . . Lo . . L Capacitagao dos Promogao da Competéncia
Proficiéncia Global Envolvimento Profissional Recursos Digitais Ensino e Aprendizagem Avaliagao p S mog P
Aprendentes digital dos Aprendentes
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Como utilizar os resultados

O relatorio escolar do SELFIE reune e compara as perspetivas dos seus dirigentes escolares,
professores e alunos. Tal como um verdadeiro "selfie", as informac6es recolhidas pelo SELFIE
oferecem a sua escola uma imagem da situacdo atual em relacdo a estratégias e praticas da
utilizacao de tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem. Os resultados do SELFIE
podem ajudar a iniciar um didlogo no seio da sua comunidade escolar. Podem constituir uma boa
base para identificar e discutir pontos fortes e pontos fracos e para criar um plano escolar para a
utilizacdo de tecnologias digitais no apoio a aprendizagem.

O SELFIE pode ser utilizado anualmente, pelo que pode verificar as areas onde foram feitos
progressos e as areas que necessitam de intervencdo. Os resultados do SELFIE s6 estdo disponiveis
para si e mais ninguém tem acesso aos mesmos.

Ao analisar os resultados do relatério de escola SELFIE, deverd analisar se existem areas ou
afirmac6es/perguntas especificas com:

® Pontuacdes baixas
® Pontuacdes elevadas
® Diferencas significativas nas pontuacdes entre grupos de utilizadores

Tenha em atencdo que este pdf é um extrato dos resultados completos da sua escola. Se pretender
analisar em maior detalhe certas areas ou afirmacGes, deve consultar o relatério em linha e
descarregar os graficos de que necessita.

Se precisar de voltar as perguntas e afirmacSes em cada uma das areas, consulte a seccdo
«Personalizar os seus questionarios» no painel SELFIE onde pode descarregar a lista completa de
perguntas.




SELFE
O presente relatdrio apresenta os resultados da autorreflexdao «SELFIE 2020-2021, session 3».
Taxas de conclusao

No presente exercicio de autorreflexdo, a participacdo dos dirigentes escolares, dos professores e dos
alunos foi a sequinte:

6—‘) Dirigentes escolares 6—') Professores Alunos
SELFIE 2020-2021, session 3 25 mai 2021 - 14 jun 2021

Perfis

Os perfis apresentados para esta escola/empresa sao 0s seguintes:

P
.’) Dirigentes escolares

o
.') Professores




SELME
Panoramica das areas

Média de respostas para cada grupo (dirigentes escolares, professores e alunos) para cada uma das 8
areas.

o Lideranca
iy sy @
[

Alunos (0 Questdes)

o Colaboracdo e trabalho em rede

G Infraestruturas e equipamentos

Questdes) .

D Desenvolvimento profissional continuo

- ~ P
Dirigentes escolares (3 Questdes) 4.1

Professores (3 Questdes) $

() 3.6

Alunos (0 Questdes)

E Pedagogia: apoios e recursos

. ~ P
Dirigentes escolares (5 Questdes) ® 42
- P
Professores (5 Questdes) . 43
Alunos (1 Questdes) 4.1

o Pedagogia: aplicacdo em sala de aula

G Praticas de avaliacdo

0 Competéncias digitais dos alunos

. s e
Professores (9 Questdes) $

é




SEiFE
Resultados por area

Média de respostas para cada afirmacdo/pergunta.
Para resultados mais pormenorizados, consulte o relatério em linha.

A. Lideranca
B. Colaboracao e trabalho em rede

C. Infraestruturas e equipamentos

F. Pedagogia: aplicacao em sala de aula
G. Praticas de avaliacao

H. Competéncias digitais dos alunos




A. Lideranca

SEILFE

As perguntas nesta drea dizem respeito ao papel da lideranca na integracdo das tecnologias digitais a

nivel da escola para o ensino e a aprendizagem.

Al. Estratégia digital

A2. Desenvolvimento da estratégia com os professores

A3. Novas formas de ensino

A4. Tempo para explorar o ensino digital

AS. Regras sobre direitos de autor (copyright) e licensiamento

3.7

-0

34

o
.’J 37
°-

.’> 34

. .

.” 36
. .

") 29

-0
l
~

36
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B. Colaboracao e trabalho em rede

A presente drea refere-se a medidas que as escolas podem adotar para apoiar uma cultura de
colaboracdo e comunicacdo que promova a partilha de experiéncias e uma aprendizagem eficaz,
dentro e fora dos limites das organizacoes.

B1. Analise dos progressos

®’ 39

e

o’ 3.5
B2. Debate sobre a utilizacdo da tecnologias

.2

e’ 37

g

o’ 35

3.2

B3. Parcerias

o K

®’ 37

B4. *Sinergias em prol do ensino e da aprendizagem a distincia
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C. Infraestruturas e equipamentos

As perguntas nesta area dizem respeito a infraestruturas (p. ex. equipamento,<br/><br/>software,
ligacdo a Internet). Dispor de infraestruturas adequadas, fidveis e seguras<br/><br/>pode permitir e
facilitar a inovacdo no ensino, na aprendizagem e nas praticas de avaliacdo.

Cl. Infraestruturas

C2. Dispositivos digitais para o ensino

C3. Acesso a Internet

5

[ ]

6’)
31

C5. Apoio técnico

o

e’ 39

.-

o’ 43
3.3

C7. Protecdo de dados

C8. Dispositivos digitais para a aprendizagem

C10. *Dispositivos da escola disponibilizados aos alunos




c

11. *FRATURA DIGITAL: medidas para identificar os desafios

[g)

12. *FRATURA DIGITAL: apoio para ultrapassar os desafios

[a)

13. Trazer o proprio dispositivo

[g)

14. Espacos fisicos

[a]

15. Tecnologias de apoio

[g)

16. Bibliotecas/repositérios online

o
.'7 37
[

.‘> 38

SEILFE
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D. Desenvolvimento profissional continuo

As perguntas nesta drea dizem respeito ao modo como a escola apoia o<br/><br/>desenvolvimento
profissional continuo (DPC) do seu pessoal em todos os niveis. O DPC pode apoiar o desenvolvimento

e a integracdo de novos modos de ensino e de aprendizagem que aproveitam as tecnologias digitais
para melhores resultados de aprendizagem.

D1. Necessidades de DPC

®’ 41
65 32
&

D2. Participacdo em acdes de DPC
e 43
®’ 37
&

D3. Partilha de experiéncias
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E. Pedagogia: apoios e recursos

A presente area refere-se a preparacdo para a utilizacdo das tecnologias digitais de aprendizagem,
com vista a atualizacdo e inovacdo em termos de praticas de ensino e aprendizagem.

El. Recursos educativos online

e
.")
o

)
@

E2. Criacao de recursos digitais

E3. Utilizacdo de ambientes de aprendizagem virtuais

E4. Comunicacdo com a comunidade escolar

ES. Recursos educativos abertos

10
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F. Pedagogia: aplicacao em sala de aula

A presente area refere-se a aplicacdo, em sala de aula, das tecnologias digitais de aprendizagem, com
vista a atualizacdo e inovacdao em termos de praticas de ensino e aprendizagem.

F1. Adaptacdo as necessidades dos alunos

o
e
6’)

F3. Promocdo da criatividade

F4. Envolvimento dos alunos

e 39
® 4
35
F5. Colaboracao entre os alunos
®’ 37
®’ 38
42

F6. Projetos transdisciplinares
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G. Praticas de avaliacdo

Esta area diz respeito a medidas que as escolas podem equacionar para passar da avaliacdo mais
tradicional a um repertério de praticas mais amplo. Este repertério poderia incluir praticas de
avaliacdo baseadas na tecnologia, centradas nos alunos, personalizadas e fidedignas.

G1. Avaliacao de aptiddes

o

9
W

G3. Feedback em tempo util

00

G5. Autorreflexdo sobre a aprendizagem

@

G7. Feedback aos outros alunos

o
e’ 33

o
N
~

@
‘_)-
) N
B W W v R
o o o g

N
N

G8. Avaliacao digital

o
W

[ J

o

mI
N

G9. Documentacao da aprendizagem

°
..J.

o

G10. Utilizacdo de dados para melhorar a aprendizagem

@
)
w W
()] () N

@
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G11. Valorizacdo das aptidoes desenvolvidas fora da escola
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H. Competéncias digitais dos alunos

As perguntas nesta area dizem respeito as competéncias, conhecimento e atitudes de que os alunos
necessitam para utilizarem as tecnologias<br/><br/>com confianca, criatividade e sentido critico.

H1. Comportamento seguro

.-

1)
[

.-

o,

H3. Comportamento responsavel

Q).!J.

H5. Controlo da qualidade das informacdes

’

H7. Dar crédito ao trabalho dos outros

Q).!J.

H9. Criacdo de conteudos digitais

N O

0:8;

(0] W

~ Bl 0N o W N W W W W W W
N o © N ©  {p o [N N 0 ©

W
~
.q....).

H10. Aprender a comunicar

33

-
~N
08
[oN
N

H12. Aptiddes digitais em varias disciplinas

H13. Aprender codificacao ou programacao

LJ

08

l W
m!

4

I
00
N
o))
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H15. Resolucdo de problemas técnicos
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Afirmacodes criadas pela sua escola

Segue-se a média de respostas as afirmac6es criadas pela sua escola:

Classificacoes

Discordo completamente - Pela minha experiéncia, ndo &, de todo, verdade .
Discordo >
Concordo parcialmente 3
Concordo 4

Concordo plenamente - Pela minha experiéncia, & mesmo verdade .

Pergunta especifica 1

P
A Biblioteca Escolar disponibiliza computadores em numero suficiente. Dirigentes escolares .FJ
Py

7 em 7 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
A Biblioteca Escolar disponibiliza computadores em numero suficiente. Professores .’)
P

29 em 29 professores responderam a esta pergunta

A Biblioteca Escolar disponibiliza computadores em numero suficiente. Alunos

3.3 . 17% 29% 34% .

356 em 360 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 2

o
0 equipamento digital do Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola permite explorar todo o potencial pedagdgico qpmgbﬁ@égrggag@égc.j

7 em 7 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

e
0 equipamento digital do Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola permite explorar todo o potencial pedagdgico de um deﬁr@ff@g@dﬂ@gc.’

o
29 em 29 professores responderam a esta pergunta



SEILFE

0 equipamento digital do Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola permite explorar todo o potencial pedagdgico de um determinzde sec

34 I 12% 37% 38% .

339 em 360 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 3

0.
No Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola existem condicdes para os alunos explorarem de forma auténoma osmwgmgeggﬁqa,@gn.ﬂ

e

7 em 7 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
No Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola existem condic8es para os alunos explorarem de forma auténoma os diversospggﬁggg@@«.’)

.

28 em 29 professores responderam a esta pergunta

No Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola existem condi¢des para eu visitar e explorar de forma auténoma os diversos recursag educa

347 em 360 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 4

P
Sinto-me satisfeito com o trabalho escolar desenvolvido durante os periodos de Ensino a Distancia. Dirigentes escolares .')

7 em 7 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

e
Sinto-me satisfeito com o trabalho escolar desenvolvido durante os periodos de Ensino a Distancia. Professores .’)

o

27 em 29 professores responderam a esta pergunta

Sinto-me satisfeito com o trabalho escolar desenvolvido durante os periodos de Ensino a Distancia. Alunos

3.6 I 10% 28% 40% -

356 em 360 alunos responderam a esta pergunta




SEILFE

Pergunta especifica 5

o
Durante o periodo do ensino a distancia, os professores deram feedback aos alunos das tarefas realizadas. Dirigentes escolares .')

7 em 7 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
Durante o periodo do ensino a distancia, dei feedback das tarefas que os meus alunos me enviaram. Professores ..)

27 em 29 professores responderam a esta pergunta

No periodo do Ensino a Distancia recebi respostas, observacées e instrucdes sobre as tarefas que enviei aos meus professores. Alunos

4 I 19% 39%

355 em 360 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 6

o
Estou satisfeito com a qualidade e velocidade da internet na escola. Dirigentes escolares .F)

..

7 em 7 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
Estou satisfeito com a qualidade e velocidade da internet na escola. Professores ..’

.

29 em 29 professores responderam a esta pergunta

Estou satisfeito com a qualidade e velocidade da internet na escola. Alunos

352 em 360 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 7

o
Estou satisfeito com a qualidade dos videoprojectores existentes em sala de aula. Dirigentes escolares .')

..

7 em 7 dirigentes escolares responderam a esta pergunta



SEILFE

e
Estou satisfeito com a qualidade dos videoprojectores existentes em sala de aula. Professores ."

29 em 29 professores responderam a esta pergunta

Estou satisfeito com a qualidade dos videoprojectores existentes em sala de aula. Alunos

353 em 360 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 8

[ 1
Os nossos professores utilizam recursos digitais enquanto estratégia motivadora na aprendizagem Dirigentes escolares .F)

7 em 7 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
Eu utilizo recursos digitais enquanto estratégia motivadora na aprendizagem Professores ..’

29 em 29 professores responderam a esta pergunta

'A utilizacdo de recursos digitais torna as aprendizagens mais atrativas Alunos

4.1 | 19% 37%

355 em 360 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 9

P
Na Biblioteca Escolar os alunos podem encontrar o apoio necessario (contetidos e formacao) para realizarem as tarefas dgs diseiplinagares .')

e’ 7 29%

I

7 em 7 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

[ 3
Na Biblioteca Escolar os alunos podem encontrar o apoio necessario (contetidos e formacao) para realizarem as tarefas das disziplipasores ..)

27 em 29 professores responderam a esta pergunta

Na Biblioteca Escolar posso encontrar o apoio necessario (contetidos e formacdo) para realizar as tarefas das disciplinas. Alunos

3.7 I 7% 28% 42%

353 em 360 alunos responderam a esta pergunta



Outras areas

Mais informacdes sobre a utilizacdo da tecnologia na sua escola

Fatores que inibem a utilizacao de tecnologia

*Fatores negativos (ensino e aprendizagem a
distancia)

*Fatores positivos (ensino e aprendizagem a
distancia)

Utilidade das atividades de DPC
Confianca na utilizacao das tecnologias
Percentagem de tempo

Adocao das tecnologias

Utilizacao de tecnologia



*Acesso dos alunos a dispositivos fora da escola

*Conhecimentos técnicos dos alunos
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Fatores que inibem a utilizacao de tecnologia

0 ensino e a aprendizagem com as tecnologias digitais na sua escola sdo negativamente afetados
pelos seguintes fatores?

Falta de financiamento
Dirigentes escolares ©.4

.'7 28.6%
Professores 6 37.9%

Equipamentos digitais insuficientes

. o
Dirigentes escolares .—) 71.4%
°:
Professores ® 65.5%

Ligacdo a Internet lenta ou pouco fidvel

- P
Dirigentes escolares .—) 85.7%
®:
Professores .-) 55.200)

Restricoes de espaco escolar
Dirigentes escolares 6—3) 28.6%

e
Professores ® 37.9%

Apoio técnico limitado ou inexistente
Dirigentes escolares ©.4

e’ 14.3%
Professores 6—') 13.8%

Falta de tempo para os professores
Dirigentes escolares 94

o 28.6%
Professores 6—') 72.4%

Baixas competéncias digitais dos professores
Dirigentes escolares ©.4

.'7 28.6%
Professores 6 20.7%

Baixas competéncias digitais dos alunos
Dirigentes escolares ©.4

2
[

e
Professores .-) 10.3%

Outro
6":
Professores 6—') .

Dirigentes escolares

7 Dirigentes escolares
29 Professores
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*Fatores negativos (ensino e aprendizagem a distancia)

Os fatores que se seguem tém implicac6es negativas no ensino e na aprendizagem a distancia
através de tecnologias digitais?

Acesso limitado dos alunos aos dispositivos digitais;

o o
Dirigentes escolares .—) 28.6%
o
Professores .-) 55.200

Acesso limitado dos alunos a uma ligacdo fiavel a Internet;

- P
Dirigentes escolares .—) 85.7%
®:
Professores ® 65.5%

Baixas competéncias digitais das familias;

o o
Dirigentes escolares .—) 28.6%
o
Professores .-) 62.1%

Falta de tempo dos professores para elaborar materiais para o ensino a di
Dirigentes escolares 6—3

o
Professores .-) 58.6%

Falta de tempo dos professores para dar feedback aos alunos;
Dirigentes escolares ©.4

%)
[

e
Professores ® 48.3%

Dificuldades em cativar os alunos;
Dirigentes escolares 5
[

Professores 6-?) .

Dificuldades em apoiar as familias e/ou os tutores que ajudam os alunos n
Dirigentes escolares ©.4

.—) 42.9%
Professores 6-?) 34.5%

Outra
Dirigentes escolares ©-~

.'-J
Professores 23
ol

7 Dirigentes escolares
29 Professores
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*Fatores positivos (ensino e aprendizagem a distancia)

Os fatores que se seqguem tém implicacdes positivas no ensino e na aprendizagem a distancia através
de tecnologias digitais?

A escola tem experiéncia na utilizacdo de ambientes de aprendizagem virtt
Dirigentes escolares ©.4

.'j 71.4%
Professores 6 58.6%

A escola tem acesso a um conjunto bem organizado de recursos digitais en
Dirigentes escolares ©.4

e’ 42.9%
Professores 6 55.20

A escola tem uma politica do tipo «Traga o seu proéprio dispositivo»

- o
Dirigentes escolares .—) 14.3%
e
Professores .-) 10.3%

Os professores participam em redes profissionais
Dirigentes escolares ©.4

e’ 14.3%
Professores 6—') 17.2%

Os professores participam em programas de desenvolvimento profissional

e
Professores ® 44.8%

No contexto escolar, os professores colaboram na utilizacdo das tecnologi:

- P
Dirigentes escolares .—) 85.7%
°:
Professores .-) 75.9%

A escola colabora com outras escolas e organizacoes

o o
Dirigentes escolares .—) 28.6%
e
Professores .-) 17.2%

A escola possui uma estratégia digital
Dirigentes escolares 6—3) 57.1%

e
Professores ® 51.7%

A escola possui uma comunicacdo bem organizada e regular com as familiz
Dirigentes escolares 94

o 57.1%
Professores 6—') 44.8%
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Outra
Dirigentes escolares 6—]
Professores 6-')
7 Dirigentes escolares
29 Professores




Utilidade das atividades de DPC

SEILFE

O que é que os professores da sua escola pensam sobre a utilidade das acdes de CPD nas quais eles

participaram no ano passado?

. .
@’ Professores

Aprendizagem profissional presencial

Aprendizagem profissional online

Aprendizagem através da colaboracdo

Aprendizagem através de redes profissionais

14%

Mentoria/tutoria a nivel interno

11%

Outra formagdo a nivel interno

Visitas de estudo

25%

60%

10 em 29 professores responderam a esta pergunta

64%

22 em 29 professores responderam a esta pergunta

50%

24 em 29 professores responderam a esta pergunta

57%

14 em 29 professores responderam a esta pergunta

67%

9 em 29 professores responderam a esta pergunta

39%

13 em 29 professores responderam a esta pergunta

25%

4 em 29 professores responderam a esta pergunta



Programas acreditados

8%

SEILFE

12 em 29 professores responderam a esta pergunta

Classificacoes
Nada util .
Inatil >

Um pouco util 3
Util 4

Muito util .



Confianca na utilizacdo das tecnologias

SEILFE

Qual o grau de confianca dos seus professores relativamente a utilizacdo de tecnologia para as

sequintes tarefas?

@
@’ Professores

Preparacéo das aulas

Dar as aulas

Feedback e apoio

-
N

Comunicacao

10%

25%

7%

21%

55%

29 em 29 professores responderam a esta pergunta

43%

28 em 29 professores responderam a esta pergunta

36% 36%

28 em 29 professores responderam a esta pergunta

31%

29 em 29 professores responderam a esta pergunta
Classificacoes

Nada confiante .
Pouco confiante
Algo confiante 3

Confiante

H -

Muito confiante
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Percentagem de tempo

Qual é a percentagem de tempo de ensino em que os professores da sua escola usaram as
tecnologias digitais nas aulas, nos ultimos 3 meses?

.'j Professores

Percentagem de tempo para o ensino com tecnologias digitais

28 em 29 professores responderam a esta pergunta

Classificacoes

0-10 % .

11-25% >
26-50% 3

51-75% 4

76-100 % .
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Adocao das tecnologias

Qual a opcao que melhor descreve a abordagem dos seus dirigentes escolares e professores em
relacdo a utilizacdo de tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem?

.-
@’ Dirigentes escolares

Adocdo das tecnologias

7 em 7 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

..j Professores

Adocdo das tecnologias

28 em 29 professores responderam a esta pergunta

Classificacoes

Tenho tendéncia para adotar as tecnologias digitais depois da maioria dos meus colegas .
Tenho tendéncia para adotar as tecnologias digitais ao mesmo tempo que a maioria dos meus colegas >
Tenho tendéncia para adotar as tecnologias digitais pioneiramente quando vejo vantagens claras 3

Estou geralmente entre os inovadores que experimentam as novas tecnologias .




Utilizacao de tecnologia

SEILFE

Como é que os seus alunos utilizam a tecnologia dentro e fora da escola?

Alunos

Tecnologias na escola

2.2

Tecnologias em casa para os trabalhos da escola

35

Tecnologias fora da escola para a aprendizagem

3

Tecnologias em casa para lazer

Sem tecnologias fora da escola

3.4

4.6

334 em 360 alunos responderam a esta pergunta

I 14% 41% 22%

337 em 360 alunos responderam a esta pergunta

328 em 360 alunos responderam a esta pergunta

Lo

335 em 360 alunos responderam a esta pergunta

N

331 em 360 alunos responderam a esta pergunta

Classificacoes

Nunca ou quase nunca

~ H

Pelo menos uma vez por més, mas ndo todas as semanas
Pelo menos uma vez por semana, mas ndo todos os dias 3
Até uma hora por dia

Mais de uma hora por dia

H -
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*Acesso dos alunos a dispositivos fora da escola

Tem acesso a dispositivos digitais (computador de secretaria, computador portatil, tablete, telemovel)
<strong> em casa</strong>?

*Acesso dos alunos a dispositivos fora da escola

331 em 360 alunos responderam a esta pergunta
Classificacoes

N&o tenho acesso a um dispositivo digital para fazer os meus trabalhos escolares | 1

Tenho acesso a um dispositivo digital, mas ndo é adequado para fazer os meus trabalhos escolares >

Existe um dispositivo digital partilhado que posso utilizar para fazer os meus trabalhos escolares quando preciso 3

Existe um dispositivo digital partilhado que posso utilizar para fazer os meus trabalhos escolares mas que nem sempre se encontra 4

disponivel quando preciso
Tenho acesso a um dispositivo digital adequado para fazer os meus trabalhos escolares .
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*Conhecimentos técnicos dos alunos

Quando as aulas se realizam em casa através de tecnologias digitais

Nao sei como utilizar o software/aplicacdes sem ajuda

Peco a minha familia e/ou tutor para me ajudar a utilizar o software/aplic:
18.1%

Peco aos meus amigos para me ajudarem a utilizar o software/aplicacoes
16.4%

Peco aos meus professores ou a escola para me ajudarem a utilizar o soft\
N3&o tenho ninguém que me possa ajudar com o software/aplicacées
Nao peco ajuda mesmo que necessite

Encontro ajuda na Internet
28.6%

Tenho problemas de ligacdo a Internet
11.9%

Gostaria de utilizar as tecnologias digitais para ter mais contacto com os r
17.5%

Foi-me facultada informacao sobre como devo utilizar os dispositivos digit
21.9%

E dificil encontrar um lugar sossegado quando utilizo os dispositivos digita

Distraio-me muitas vezes ao utilizar os dispositivos digitais para estudar
29.7%
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Outra
29.7%

360 Alunos
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Como utilizar os resultados

Este relatdrio pode constituir uma boa base para identificar e discutir pontos fortes e pontos fracos e
para criar um plano escolar sobre a utilizacdo de tecnologias digitais no apoio a aprendizagem.

We list some examples on how you can apply the school report looking at the section "Overview of

areas"":

® Se uma area (por exemplo infraestruturas ou avaliacdo) recebeu uma classificacdo baixa, podera
pretender torna-la um aspeto a melhorar

® se uma das areas atrair a classificacdo mais elevada geral, trata-se de um ponto forte que
poderia ser analisado mais aprofundadamente para identificar a razao pela qual esta a funcionar
bem e o que falta melhorar ainda mais;

® Se constatar discrepancias entre as opinides dos alunos e dos professores ou entre as dos
professores e dos dirigentes escolares, tal podera ser explorado em maior profundidade.

A analise e o debate podem ajudar a sua escola a criar um plano de agao para reforcar a utilizacao de
tecnologias digitais para melhorar o ensino e a aprendizagem.

Tenha em atencdo que este pdf é um extrato dos resultados completos da sua escola. Se pretender
analisar em maior detalhe certas areas ou afirmacGes, deve consultar o relatério em linha e
descarregar os graficos de que necessita.
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Como utilizar os resultados

O relatorio escolar do SELFIE reune e compara as perspetivas dos seus dirigentes escolares,
professores e alunos. Tal como um verdadeiro "selfie", as informac6es recolhidas pelo SELFIE
oferecem a sua escola uma imagem da situacdo atual em relacdo a estratégias e praticas da
utilizacao de tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem. Os resultados do SELFIE
podem ajudar a iniciar um didlogo no seio da sua comunidade escolar. Podem constituir uma boa
base para identificar e discutir pontos fortes e pontos fracos e para criar um plano escolar para a
utilizacdo de tecnologias digitais no apoio a aprendizagem.

O SELFIE pode ser utilizado anualmente, pelo que pode verificar as areas onde foram feitos
progressos e as areas que necessitam de intervencdo. Os resultados do SELFIE s6 estdo disponiveis
para si e mais ninguém tem acesso aos mesmos.

Ao analisar os resultados do relatério de escola SELFIE, deverd analisar se existem areas ou
afirmac6es/perguntas especificas com:

® Pontuacdes baixas
® Pontuacdes elevadas
® Diferencas significativas nas pontuacdes entre grupos de utilizadores

Tenha em atencdo que este pdf é um extrato dos resultados completos da sua escola. Se pretender
analisar em maior detalhe certas areas ou afirmacGes, deve consultar o relatério em linha e
descarregar os graficos de que necessita.

Se precisar de voltar as perguntas e afirmacSes em cada uma das areas, consulte a seccdo
«Personalizar os seus questionarios» no painel SELFIE onde pode descarregar a lista completa de
perguntas.
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O presente relatdrio apresenta os resultados da autorreflexdao «SELFIE 2020-2021, session 3».
Taxas de conclusao

No presente exercicio de autorreflexdo, a participacdo dos dirigentes escolares, dos professores e dos
alunos foi a sequinte:

6—‘) Dirigentes escolares 6—') Professores Alunos
SELFIE 2020-2021, session 3 25 mai 2021 - 14 jun 2021

Perfis

Os perfis apresentados para esta escola/empresa sao 0s seguintes:

P
.’) Dirigentes escolares

o
.') Professores
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Panoramica das areas

Média de respostas para cada grupo (dirigentes escolares, professores e alunos) para cada uma das 8
areas.

o Lideranca
e
[

Alunos (0 Questdes)

o Colaboracdo e trabalho em rede

G Infraestruturas e equipamentos

Questdes) .

D Desenvolvimento profissional continuo

- = o
Dirigentes escolares (3 Questdes) 4.4

Professores (3 Questdes) $

[ ) 3.4

Alunos (0 Questdes)

E Pedagogia: apoios e recursos

. - P
Dirigentes escolares (5 Questdes) ® 4.3
= P
Professores (5 Questdes) ® 42
Alunos (1 Questdes) 4.1

o Pedagogia: aplicacdo em sala de aula

G Praticas de avaliacdo

0 Competéncias digitais dos alunos
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Resultados por area

Média de respostas para cada afirmacdo/pergunta.
Para resultados mais pormenorizados, consulte o relatério em linha.

A. Lideranca
B. Colaboracao e trabalho em rede

C. Infraestruturas e equipamentos

F. Pedagogia: aplicacao em sala de aula
G. Praticas de avaliacao

H. Competéncias digitais dos alunos
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A. Lideranca

As perguntas nesta drea dizem respeito ao papel da lideranca na integracdo das tecnologias digitais a
nivel da escola para o ensino e a aprendizagem.

Al. Estratégia digital

A2. Desenvolvimento da estratégia com os professores

A3. Novas formas de ensino

A4. Tempo para explorar o ensino digital

AS. Regras sobre direitos de autor (copyright) e licensiamento

.’> 32
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B. Colaboracao e trabalho em rede

A presente drea refere-se a medidas que as escolas podem adotar para apoiar uma cultura de
colaboracdo e comunicacdo que promova a partilha de experiéncias e uma aprendizagem eficaz,
dentro e fora dos limites das organizacoes.

B1. Analise dos progressos

® 4

®’ 31
B2. Debate sobre a utilizacdo da tecnologias

o K

g

o’ 31

3.2

B3. Parcerias

» K

®’ P)

B4. *Sinergias em prol do ensino e da aprendizagem a distincia
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C. Infraestruturas e equipamentos

As perguntas nesta area dizem respeito a infraestruturas (p. ex. equipamento,<br/><br/>software,
ligacdo a Internet). Dispor de infraestruturas adequadas, fidveis e seguras<br/><br/>pode permitir e
facilitar a inovacdo no ensino, na aprendizagem e nas praticas de avaliacdo.

Cl. Infraestruturas

C2. Dispositivos digitais para o ensino

C3. Acesso a Internet

C5. Apoio técnico

C7. Protecdo de dados

C8. Dispositivos digitais para a aprendizagem

C10. *Dispositivos da escola disponibilizados aos alunos




c

[g)

[a)

[g)

[a]

[g)

11.

12.

13.

14.

15.

le.

*FRATURA DIGITAL: medidas para identificar os desafios

*FRATURA DIGITAL: apoio para ultrapassar os desafios

Trazer o préprio dispositivo

Espacos fisicos

Tecnologias de apoio

Bibliotecas/repositérios online

® 36

SEILFE
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D. Desenvolvimento profissional continuo

As perguntas nesta drea dizem respeito ao modo como a escola apoia o<br/><br/>desenvolvimento
profissional continuo (DPC) do seu pessoal em todos os niveis. O DPC pode apoiar o desenvolvimento

e a integracdo de novos modos de ensino e de aprendizagem que aproveitam as tecnologias digitais
para melhores resultados de aprendizagem.

D1. Necessidades de DPC

D2. Participacdo em acdes de DPC

D3. Partilha de experiéncias
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E. Pedagogia: apoios e recursos

A presente area refere-se a preparacdo para a utilizacdo das tecnologias digitais de aprendizagem,
com vista a atualizacdo e inovacdo em termos de praticas de ensino e aprendizagem.

El. Recursos educativos online

e
.")
o

)
@

E2. Criacao de recursos digitais

E3. Utilizacdo de ambientes de aprendizagem virtuais

E4. Comunicacdo com a comunidade escolar

ES. Recursos educativos abertos
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F. Pedagogia: aplicacao em sala de aula

A presente area refere-se a aplicacdo, em sala de aula, das tecnologias digitais de aprendizagem, com
vista a atualizacdo e inovacdao em termos de praticas de ensino e aprendizagem.

F1. Adaptacdo as necessidades dos alunos

F3. Promocdo da criatividade

F4. Envolvimento dos alunos

F5. Colaboracao entre os alunos

F6. Projetos transdisciplinares

11

.-

e’ 4

.-

.7 38
33

o

.'7 43

. .

.‘> 38
31

.-

e’ 4

.-

.7 39
33

o

e’ 4

o

.‘> 36

4

.-

e’ 4

.-

.7 33
31
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G. Praticas de avaliacdo

Esta area diz respeito a medidas que as escolas podem equacionar para passar da avaliacdo mais
tradicional a um repertério de praticas mais amplo. Este repertério poderia incluir praticas de
avaliacdo baseadas na tecnologia, centradas nos alunos, personalizadas e fidedignas.

G1. Avaliacao de aptiddes

G3. Feedback em tempo util

[ ]

&

.-

o IRl

o

e’ 4

.-

.7 35
3.1

G5. Autorreflexdo sobre a aprendizagem

G7. Feedback aos outros alunos

G8. Avaliacao digital

G9. Documentacao da aprendizagem

G10. Utilizacdo de dados para melhorar a aprendizagem
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G11. Valorizacdo das aptidoes desenvolvidas fora da escola
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H. Competéncias digitais dos alunos

As perguntas nesta area dizem respeito as competéncias, conhecimento e atitudes de que os alunos
necessitam para utilizarem as tecnologias<br/><br/>com confianca, criatividade e sentido critico.

H1. Comportamento seguro

.-

1)
[

.-

o,

H3. Comportamento responsavel

H5. Controlo da qualidade das informacdes

.q....).

’

H7. Dar crédito ao trabalho dos outros

(2 KJ
0:8
W W
I—‘LN uu '_‘LN
N n
~ ~ NN NN
W W

o:0;
W W
N B

H9. Criacdo de conteudos digitais

.’> 34
28

H10. Aprender a comunicar

Q).!J.
IS
[

H12. Aptiddes digitais em varias disciplinas

H13. Aprender codificacao ou programacao

[ ]
08
N
W
W W
N N =
IS IS

4

I
08
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H15. Resolucdo de problemas técnicos
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Afirmacoes criadas pela sua escola
Segue-se a média de respostas as afirmac6es criadas pela sua escola:

Classificacoes

Discordo completamente - Pela minha experiéncia, ndo &, de todo, verdade .
Discordo >
Concordo parcialmente 3

Concordo

Concordo plenamente - Pela minha experiéncia, € mesmo verdade

|-

Pergunta especifica 1

P
A Biblioteca Escolar disponibiliza computadores em numero suficiente. Dirigentes escolares .F)

.'j 33% 33%

3 em 3 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
A Biblioteca Escolar disponibiliza computadores em numero suficiente. Professores .’)

.’)

I 18% 32% 25%

28 em 29 professores responderam a esta pergunta

A Biblioteca Escolar disponibiliza computadores em numero suficiente. Alunos

3.2 . 18% 31% 33%

300 em 304 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 2

o
0 equipamento digital do Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola permite explorar todo o potencial pedagdgico qpmgbﬁ@égr@gag@égc."

3 em 3 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

e
0 equipamento digital do Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola permite explorar todo o potencial pedagdgico de um deﬁr@ﬁ%@gc.’)

o
28 em 29 professores responderam a esta pergunta
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0 equipamento digital do Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola permite explorar todo o potencial pedagdgico de um determinzde sec

- R

298 em 304 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 3

0.
No Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola existem condicdes para os alunos explorarem de forma auténoma osmwgmgeggﬁqa@«.ﬂ

®’ 4.7 33%

3 em 3 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
No Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola existem condic8es para os alunos explorarem de forma auténoma os diversospggﬁggg@@«.’)

27 em 29 professores responderam a esta pergunta

No Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola existem condi¢des para eu visitar e explorar de forma auténoma os diversos recursag educa

33 l 13% 33% 34%

301 em 304 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 4

P
Sinto-me satisfeito com o trabalho escolar desenvolvido durante os periodos de Ensino a Distancia. Dirigentes escolares .')

o)

o 4.7 33%

3 em 3 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

e
Sinto-me satisfeito com o trabalho escolar desenvolvido durante os periodos de Ensino a Distancia. Professores .’)

o

28 em 29 professores responderam a esta pergunta

Sinto-me satisfeito com o trabalho escolar desenvolvido durante os periodos de Ensino a Distancia. Alunos

3.5 I 10% 29% 36%

300 em 304 alunos responderam a esta pergunta
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Pergunta especifica 5

o
Durante o periodo do ensino a distancia, os professores deram feedback aos alunos das tarefas realizadas. Dirigentes escolares .')

3 em 3 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
Durante o periodo do ensino a distancia, dei feedback das tarefas que os meus alunos me enviaram. Professores ..)

28 em 29 professores responderam a esta pergunta

No periodo do Ensino a Distancia recebi respostas, observacées e instrucdes sobre as tarefas que enviei aos meus professores. Alunos

3.9 I 25% 40%

304 em 304 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 6

o
Estou satisfeito com a qualidade e velocidade da internet na escola. Dirigentes escolares .F)

3 em 3 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
Estou satisfeito com a qualidade e velocidade da internet na escola. Professores ..’

.

29 em 29 professores responderam a esta pergunta

Estou satisfeito com a qualidade e velocidade da internet na escola. Alunos

301 em 304 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 7

o
Estou satisfeito com a qualidade dos videoprojectores existentes em sala de aula. Dirigentes escolares .')

3 em 3 dirigentes escolares responderam a esta pergunta
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e
Estou satisfeito com a qualidade dos videoprojectores existentes em sala de aula. Professores ."

28 em 29 professores responderam a esta pergunta

Estou satisfeito com a qualidade dos videoprojectores existentes em sala de aula. Alunos

303 em 304 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 8

[ 1
Os nossos professores utilizam recursos digitais enquanto estratégia motivadora na aprendizagem. Dirigentes escolares .F)

3 em 3 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
Eu utilizo recursos digitais enquanto estratégia motivadora na aprendizagem. Professores .’)

29 em 29 professores responderam a esta pergunta

A utilizacdo de recursos digitais torna as aprendizagens mais atrativas. Alunos

4.1 I 19% 38%

303 em 304 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 9

P
Na Biblioteca Escolar os alunos podem encontrar o apoio necessario (contetidos e formacao) para realizarem as tarefas dgs diseiplinagares .')

3 em 3 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

[ 3
Na Biblioteca Escolar os alunos podem encontrar o apoio necessario (contetidos e formacao) para realizarem as tarefas das disziplipasores .’)

26 em 29 professores responderam a esta pergunta

Na Biblioteca Escolar posso encontrar o apoio necessario (contetidos e formacdo) para realizar as tarefas das disciplinas. Alunos

34 I 7% 41% 36%

299 em 304 alunos responderam a esta pergunta



Outras areas

Mais informacdes sobre a utilizacdo da tecnologia na sua escola

Fatores que inibem a utilizacao de tecnologia

*Fatores negativos (ensino e aprendizagem a
distancia)

*Fatores positivos (ensino e aprendizagem a
distancia)

Utilidade das atividades de DPC
Confianca na utilizacao das tecnologias
Percentagem de tempo

Adocao das tecnologias

Utilizacao de tecnologia



*Acesso dos alunos a dispositivos fora da escola

*Conhecimentos técnicos dos alunos
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Fatores que inibem a utilizacao de tecnologia

0 ensino e a aprendizagem com as tecnologias digitais na sua escola sdo negativamente afetados
pelos seguintes fatores?

Falta de financiamento
Dirigentes escolares ©.4

2
[

o
Professores ® 41.4%

Equipamentos digitais insuficientes

- P
Dirigentes escolares .—) 66.7%
®:
Professores ® 62.1%

Ligacdo a Internet lenta ou pouco fidvel

- P
Dirigentes escolares .—) 66.7%
®:
Professores .-) 69%

Restricoes de espaco escolar
Dirigentes escolares ©.4

2
[

e
Professores ® 20.7%

Apoio técnico limitado ou inexistente

- o
Dirigentes escolares .—) 33.3%
o
Professores ® 20.7%

Falta de tempo para os professores

- o
Dirigentes escolares .—) 33.3%
o
Professores .-) 86.2%

Baixas competéncias digitais dos professores
Dirigentes escolares ©.4

2
[

Professores 6 27.6%

Baixas competéncias digitais dos alunos
Dirigentes escolares ©.4

2
[

o
Professores .-) 13.8%

Outro

- o
Dirigentes escolares .—, 33.3%

Professores 23

3 Dirigentes escolares
29 Professores
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*Fatores negativos (ensino e aprendizagem a distancia)

Os fatores que se seguem tém implicac6es negativas no ensino e na aprendizagem a distancia
através de tecnologias digitais?

Acesso limitado dos alunos aos dispositivos digitais;
Dirigentes escolares 5
[

66.7%
Professores 6-?) 58.6%

Acesso limitado dos alunos a uma ligacdo fiavel a Internet;
Dirigentes escolares ©.4

.'j 66.7%
Professores 6' 82.8%

Baixas competéncias digitais das familias;
o .-
Dirigentes escolares .—) 33.3%

e
Professores .-) 41.4%

Falta de tempo dos professores para elaborar materiais para o ensino a di
Dirigentes escolares 6—3 33.3%

e
Professores .-) 65.5%

Falta de tempo dos professores para dar feedback aos alunos;
Dirigentes escolares ©.4

%)
[

Professores 6' 34.5%

Dificuldades em cativar os alunos;
Dirigentes escolares 5
[

e
Professores .-) 20.7%

Dificuldades em apoiar as familias e/ou os tutores que ajudam os alunos n
Dirigentes escolares ©.4

.'j 33.3%
Professores 6-?) 24.1%

Outra
Dirigentes escolares 6#)
Professores 6'
3 Dirigentes escolares
29 Professores
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*Fatores positivos (ensino e aprendizagem a distancia)

Os fatores que se seqguem tém implicacdes positivas no ensino e na aprendizagem a distancia através
de tecnologias digitais?

A escola tem experiéncia na utilizacdo de ambientes de aprendizagem virtt
Dirigentes escolares ©.4

.'j 33.3%
Professores 6-?) 55.20

A escola tem acesso a um conjunto bem organizado de recursos digitais en
Dirigentes escolares ©.4

%)
[

Professores 6' 27.6%

A escola tem uma politica do tipo «Traga o seu proéprio dispositivo»
Dirigentes escolares 6—3)

e
Professores .-) 10.3%

Os professores participam em redes profissionais
Dirigentes escolares ©.4

%)
[

e
Professores .-) 13.8%

Os professores participam em programas de desenvolvimento profissional
Dirigentes escolares ©.4

%)
[

e
Professores ® 51.7%

No contexto escolar, os professores colaboram na utilizacdo das tecnologi:

- P
Dirigentes escolares .—) 66.7%
°:
Professores Y 65.5%

A escola colabora com outras escolas e organizacoes
Dirigentes escolares ©.4

%)
[

e
Professores .-) 10.3%

A escola possui uma estratégia digital
Dirigentes escolares ©.4

e 33.3%

A escola possui uma comunicacdo bem organizada e regular com as familiz

. o
Dirigentes escolares .—) 100%
o
Professores .-) 27.6%
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Outra

Dirigentes escolares

6"1
Professores 6—') .

3 Dirigentes escolares
29 Professores




Utilidade das atividades de DPC

SEILFE

O que é que os professores da sua escola pensam sobre a utilidade das acdes de CPD nas quais eles

participaram no ano passado?

P
@’ Professores

Aprendizagem profissional presencial

Aprendizagem profissional online

Aprendizagem através da colaboracéo

Aprendizagem através de redes profissionais

Mentoria/tutoria a nivel interno

Outra formagdo a nivel interno

Visitas de estudo

30% 30%

10 em 29 professores responderam a esta pergunta

19% 35%

26 em 29 professores responderam a esta pergunta

23% 31%

26 em 29 professores responderam a esta pergunta

12% 12% 41%

17 em 29 professores responderam a esta pergunta

17% 17% 33%

12 em 29 professores responderam a esta pergunta

9% 27% 27%

11 em 29 professores responderam a esta pergunta

43%

7 em 29 professores responderam a esta pergunta
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Programas acreditados

17 em 29 professores responderam a esta pergunta

Classificacoes
Nada util .
Inatil >

Um pouco util 3
Util 4

Muito util .




Confianca na utilizacdo das tecnologias

SEILFE

Qual o grau de confianca dos seus professores relativamente a utilizacdo de tecnologia para as

sequintes tarefas?

@
@’ Professores

Preparacéo das aulas

Dar as aulas

Feedback e apoio

Comunicacao

17% 38%

29 em 29 professores responderam a esta pergunta

31% 38%

29 em 29 professores responderam a esta pergunta

24% 41%

29 em 29 professores responderam a esta pergunta

18% 50%

28 em 29 professores responderam a esta pergunta

Classificacoes

Nada confiante
Pouco confiante
Algo confiante
Confiante

Muito confiante

2

H -
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Percentagem de tempo

Qual é a percentagem de tempo de ensino em que os professores da sua escola usaram as
tecnologias digitais nas aulas, nos ultimos 3 meses?

.'j Professores

Percentagem de tempo para o ensino com tecnologias digitais

29 em 29 professores responderam a esta pergunta

Classificacoes

0-10 % .

11-25% >
26-50% 3

51-75% 4

76-100 % .
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Adocao das tecnologias

Qual a opcao que melhor descreve a abordagem dos seus dirigentes escolares e professores em
relacdo a utilizacdo de tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem?

.-
@’ Dirigentes escolares

Adocdo das tecnologias

3 em 3 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

..j Professores

Adocdo das tecnologias

27 em 29 professores responderam a esta pergunta

Classificacoes

Tenho tendéncia para adotar as tecnologias digitais ao mesmo tempo que a maioria dos meus colegas >

Tenho tendéncia para adotar as tecnologias digitais depois da maioria dos meus colegas

Tenho tendéncia para adotar as tecnologias digitais pioneiramente quando vejo vantagens claras 3

Estou geralmente entre os inovadores que experimentam as novas tecnologias .




Utilizacao de tecnologia

SEILFE

Como é que os seus alunos utilizam a tecnologia dentro e fora da escola?

Alunos

Tecnologias na escola

2.2

Tecnologias em casa para os trabalhos da escola

3.7

Tecnologias fora da escola para a aprendizagem

3.2

Tecnologias em casa para lazer

Sem tecnologias fora da escola

3.5

4.6

288 em 304 alunos responderam a esta pergunta

I 10% 35% 19%

292 em 304 alunos responderam a esta pergunta

285 em 304 alunos responderam a esta pergunta

I 14%

288 em 304 alunos responderam a esta pergunta

274 em 304 alunos responderam a esta pergunta

Classificacoes

Nunca ou quase nunca

~ H

Pelo menos uma vez por més, mas ndo todas as semanas
Pelo menos uma vez por semana, mas ndo todos os dias 3
Até uma hora por dia

Mais de uma hora por dia

H -
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*Acesso dos alunos a dispositivos fora da escola

Tem acesso a dispositivos digitais (computador de secretaria, computador portatil, tablete, telemovel)
<strong> em casa</strong>?

*Acesso dos alunos a dispositivos fora da escola

290 em 304 alunos responderam a esta pergunta
Classificacoes

N&o tenho acesso a um dispositivo digital para fazer os meus trabalhos escolares | 1

Tenho acesso a um dispositivo digital, mas ndo é adequado para fazer os meus trabalhos escolares >

Existe um dispositivo digital partilhado que posso utilizar para fazer os meus trabalhos escolares quando preciso 3

Existe um dispositivo digital partilhado que posso utilizar para fazer os meus trabalhos escolares mas que nem sempre se encontra 4

disponivel quando preciso
Tenho acesso a um dispositivo digital adequado para fazer os meus trabalhos escolares .
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*Conhecimentos técnicos dos alunos

Quando as aulas se realizam em casa através de tecnologias digitais

Nao sei como utilizar o software/aplicacdes sem ajuda

Peco a minha familia e/ou tutor para me ajudar a utilizar o software/aplic:
12.8%

Peco aos meus amigos para me ajudarem a utilizar o software/aplicacoes
22%

Peco aos meus professores ou a escola para me ajudarem a utilizar o soft\
N3&o tenho ninguém que me possa ajudar com o software/aplicacées
Nao peco ajuda mesmo que necessite

Encontro ajuda na Internet
37.2%

Tenho problemas de ligacdo a Internet
13.5%

Gostaria de utilizar as tecnologias digitais para ter mais contacto com os r
16.1%

Foi-me facultada informacao sobre como devo utilizar os dispositivos digit
21.1%

E dificil encontrar um lugar sossegado quando utilizo os dispositivos digita

Distraio-me muitas vezes ao utilizar os dispositivos digitais para estudar
38.5%
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Outra
18.4%

304 Alunos
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Como utilizar os resultados

Este relatdrio pode constituir uma boa base para identificar e discutir pontos fortes e pontos fracos e
para criar um plano escolar sobre a utilizacdo de tecnologias digitais no apoio a aprendizagem.

We list some examples on how you can apply the school report looking at the section "Overview of

areas"":

® Se uma area (por exemplo infraestruturas ou avaliacdo) recebeu uma classificacdo baixa, podera
pretender torna-la um aspeto a melhorar

® se uma das areas atrair a classificacdo mais elevada geral, trata-se de um ponto forte que
poderia ser analisado mais aprofundadamente para identificar a razao pela qual esta a funcionar
bem e o que falta melhorar ainda mais;

® Se constatar discrepancias entre as opinides dos alunos e dos professores ou entre as dos
professores e dos dirigentes escolares, tal podera ser explorado em maior profundidade.

A analise e o debate podem ajudar a sua escola a criar um plano de agao para reforcar a utilizacao de
tecnologias digitais para melhorar o ensino e a aprendizagem.

Tenha em atencdo que este pdf é um extrato dos resultados completos da sua escola. Se pretender
analisar em maior detalhe certas areas ou afirmacGes, deve consultar o relatério em linha e
descarregar os graficos de que necessita.
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Como utilizar os resultados

O relatorio escolar do SELFIE reune e compara as perspetivas dos seus dirigentes escolares,
professores e alunos. Tal como um verdadeiro "selfie", as informac6es recolhidas pelo SELFIE
oferecem a sua escola uma imagem da situacdo atual em relacdo a estratégias e praticas da
utilizacao de tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem. Os resultados do SELFIE
podem ajudar a iniciar um didlogo no seio da sua comunidade escolar. Podem constituir uma boa
base para identificar e discutir pontos fortes e pontos fracos e para criar um plano escolar para a
utilizacdo de tecnologias digitais no apoio a aprendizagem.

O SELFIE pode ser utilizado anualmente, pelo que pode verificar as areas onde foram feitos
progressos e as areas que necessitam de intervencdo. Os resultados do SELFIE s6 estdo disponiveis
para si e mais ninguém tem acesso aos mesmos.

Ao analisar os resultados do relatério de escola SELFIE, deverd analisar se existem areas ou
afirmac6es/perguntas especificas com:

® Pontuacdes baixas
® Pontuacdes elevadas
® Diferencas significativas nas pontuacdes entre grupos de utilizadores

Tenha em atencdo que este pdf é um extrato dos resultados completos da sua escola. Se pretender
analisar em maior detalhe certas areas ou afirmacGes, deve consultar o relatério em linha e
descarregar os graficos de que necessita.

Se precisar de voltar as perguntas e afirmacSes em cada uma das areas, consulte a seccdo
«Personalizar os seus questionarios» no painel SELFIE onde pode descarregar a lista completa de
perguntas.
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O presente relatdrio apresenta os resultados da autorreflexdao «SELFIE 2020-2021, session 3».
Taxas de conclusao

No presente exercicio de autorreflexdo, a participacdo dos dirigentes escolares, dos professores e dos
alunos foi a sequinte:

6—‘) Dirigentes escolares 6—') Professores Alunos
SELFIE 2020-2021, session 3 25 mai 2021 - 14 jun 2021

Perfis

Os perfis apresentados para esta escola/empresa sao 0s seguintes:
.-

.’) Dirigentes escolares

o
.') Professores

Alunos




S

Panoramica das areas

Média de respostas para cada grupo (dirigentes escolares, professores e alunos) para cada uma das 8
areas.

o Lideranca
e
[

Alunos (0 Questdes)

o Colaboracdo e trabalho em rede

G Infraestruturas e equipamentos

Questdes) .

D Desenvolvimento profissional continuo

Dirigentes escolares (4 Questdes) S

o 33

Professores (4 Questdes) $

() 3.6

Alunos (0 Questdes)

E Pedagogia: apoios e recursos

Dirigentes escolares (5 Questées) %4

[ ] 4.2
Professores (5 Questdes) 6’ 43

Alunos (1 Questdes)

4.1

o Pedagogia: aplicacdo em sala de aula

Dirigentes escolares (6 Questdes) S
[

G Praticas de avaliacdo

0 Competéncias digitais dos alunos

Questdes) @
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Resultados por area

Média de respostas para cada afirmacdo/pergunta.
Para resultados mais pormenorizados, consulte o relatério em linha.

A. Lideranca
B. Colaboracao e trabalho em rede

C. Infraestruturas e equipamentos

F. Pedagogia: aplicacao em sala de aula
G. Praticas de avaliacao

H. Competéncias digitais dos alunos
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A. Lideranca

As perguntas nesta drea dizem respeito ao papel da lideranca na integracdo das tecnologias digitais a
nivel da escola para o ensino e a aprendizagem.

Al. Estratégia digital

e 4

-

o’ 39
A2. Desenvolvimento da estratégia com os professores

[ X3

e’ .

-

o’ 37
A3. Novas formas de ensino

0

[ 3

-

o’ 36

A4. Tempo para explorar o ensino digital

AS. Regras sobre direitos de autor (copyright) e licensiamento

AG. Participacdo das empresas na estratégia
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B. Colaboracao e trabalho em rede

A presente drea refere-se a medidas que as escolas podem adotar para apoiar uma cultura de
colaboracdo e comunicacdo que promova a partilha de experiéncias e uma aprendizagem eficaz,
dentro e fora dos limites das organizacoes.

B1. Analise dos progressos

e 3

®’ 35
B2. Debate sobre a utilizacdo da tecnologias

6‘)

65

34

B3. Parcerias

os

e’ 4

®’ 37
B4. *Sinergias em prol do ensino e da aprendizagem a distincia

» IE

[

3.7 @’ 3.4
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C. Infraestruturas e equipamentos

As perguntas nesta area dizem respeito a infraestruturas (p. ex. equipamento,<br/><br/>software,
ligacdo a Internet). Dispor de infraestruturas adequadas, fidveis e seguras<br/><br/>pode permitir e
facilitar a inovacdo no ensino, na aprendizagem e nas praticas de avaliacdo.

Cl. Infraestruturas

C2. Dispositivos digitais para o ensino

C3. Acesso a Internet

C5. Apoio técnico

C7. Protecdo de dados

C8. Dispositivos digitais para a aprendizagem

e 3
Y 39
37
C10. *Dispositivos da escola disponibilizados aos alunos
o K
®’ 36

26




SEILFE

[a]

11. *FRATURA DIGITAL: medidas para identificar os desafios

[g)

12. *FRATURA DIGITAL: apoio para ultrapassar os desafios

C13. Trazer o proprio dispositivo
q
®’ 36
39
C14. Espacos fisicos
o K
Y 38
C15. Tecnologias de apoio
® 5
®’ 41
C16. Bibliotecas/repositérios online
o K
Y 43
31

[a]

17. Base de dados de prestadores de formacdao

[ ]
e’ E
[ )
.‘> 33
3
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D. Desenvolvimento profissional continuo

As perguntas nesta drea dizem respeito ao modo como a escola apoia o<br/><br/>desenvolvimento
profissional continuo (DPC) do seu pessoal em todos os niveis. O DPC pode apoiar o desenvolvimento
e a integracdo de novos modos de ensino e de aprendizagem que aproveitam as tecnologias digitais
para melhores resultados de aprendizagem.

D1. Necessidades de DPC

D2. Participacdo em acdes de DPC

D3. Partilha de experiéncias

D4. Oportunidades de DPC
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E. Pedagogia: apoios e recursos

A presente area refere-se a preparacdo para a utilizacdo das tecnologias digitais de aprendizagem,
com vista a atualizacdo e inovacdo em termos de praticas de ensino e aprendizagem.

El. Recursos educativos online

e
.")
o

)
@

E2. Criacao de recursos digitais

E3. Utilizacdo de ambientes de aprendizagem virtuais

E4. Comunicacdo com a comunidade escolar

ES. Recursos educativos abertos

10
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F. Pedagogia: aplicacao em sala de aula

A presente area refere-se a aplicacdo, em sala de aula, das tecnologias digitais de aprendizagem, com
vista a atualizacdo e inovacdao em termos de praticas de ensino e aprendizagem.

F1. Adaptacdo as necessidades dos alunos

e 4
®’ 39
35
F3. Promocdo da criatividade
o K
®’ 43
37
F4. Envolvimento dos alunos
K
Y 41
36
F5. Colaboracao entre os alunos
o K
®’ 39
4.1
F6. Projetos transdisciplinares
® 3
Y 36
37
F8. Orientacao profissional
=)
<.
o m
37

11
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G. Praticas de avaliacdo

Esta area diz respeito a medidas que as escolas podem equacionar para passar da avaliacdo mais
tradicional a um repertério de praticas mais amplo. Este repertério poderia incluir praticas de
avaliacdo baseadas na tecnologia, centradas nos alunos, personalizadas e fidedignas.

G1. Avaliacao de aptiddes

°
..J-

o

G3. Feedback em tempo util

o

@
Do
. wl
(o) o [
5

G5. Autorreflexdo sobre a aprendizagem

00
W

00
E .LNI
[(0)] [e)]

G7. Feedback aos outros alunos

o
i

G8. Avaliacao digital

°
..J-

o
[e)]

G9. Documentacao da aprendizagem

G10. Utilizacdo de dados para melhorar a aprendizagem

°
..J-

o

[ ]
00
l W I
W 5 .
! @ N l
w
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G11. Valorizacdo das aptidoes desenvolvidas fora da escola
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H. Competéncias digitais dos alunos

As perguntas nesta area dizem respeito as competéncias, conhecimento e atitudes de que os alunos
necessitam para utilizarem as tecnologias<br/><br/>com confianca, criatividade e sentido critico.

H1. Comportamento seguro

o
@,

LN
W !

H3. Comportamento responsavel

‘q..d.

H5. Controlo da qualidade das informacdes

’

H7. Dar crédito ao trabalho dos outros

(] L]
e oo
W W W N W
()] ()]
l . = @ = - o !

o:0;
W
N S
N

H9. Criacdo de conteudos digitais

H10. Aprender a comunicar

") 42

W
n

H12. Aptiddes digitais em varias disciplinas

.q....).
w
5

H13. Aprender codificacao ou programacao

[ ]
e’ 3
63
35

37

4



H15. Resolucdo de problemas técnicos

H17. AptidGes relacionadas com as qualificacGes profissionais

SELFE
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Afirmacodes criadas pela sua escola

Segue-se a média de respostas as afirmac6es criadas pela sua escola:

Classificacoes

Discordo completamente - Pela minha experiéncia, ndo &, de todo, verdade .
Discordo >
Concordo parcialmente 3
Concordo 4

Concordo plenamente - Pela minha experiéncia, & mesmo verdade .

Pergunta especifica 1

P
A Biblioteca Escolar disponibiliza computadores em numero suficiente. Dirigentes escolares .FJ

.‘7 100%

1 em 1 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
A Biblioteca Escolar disponibiliza computadores em numero suficiente. Professores .’)

17 em 17 professores responderam a esta pergunta

.’)

A Biblioteca Escolar disponibiliza computadores em numero suficiente. Alunos

32 - i aa%% oo i |

45 em 46 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 2

o
0 equipamento digital do Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola permite explorar todo o potencial pedagdgico qpmgbﬁ@égrggag@égc.j

1 em 1 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

e
0 equipamento digital do Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola permite explorar todo o potencial pedagdgico de um deﬁr@ff@g@dﬂ@gc.’

°-
16 em 17 professores responderam a esta pergunta



SEILFE

0 equipamento digital do Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola permite explorar todo o potencial pedagdgico de um determinzde sec

44 em 46 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 3

0.
No Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola existem condicdes para os alunos explorarem de forma auténoma osmwgmgeggﬁqa,@gn.ﬂ

[ X1
)

1 em 1 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
No Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola existem condic8es para os alunos explorarem de forma auténoma os diversospggﬁggg@@«.’)

..

16 em 17 professores responderam a esta pergunta

No Centro Pedagdgico e Interpretativo da Escola existem condi¢des para eu visitar e explorar de forma auténoma os diversos recursag educa

37 a5 e ||

42 em 46 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 4

P
Sinto-me satisfeito com o trabalho escolar desenvolvido durante os periodos de Ensino a Distancia. Dirigentes escolares .')

1 em 1 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

e
Sinto-me satisfeito com o trabalho escolar desenvolvido durante os periodos de Ensino a Distancia. Professores .’)

o

16 em 17 professores responderam a esta pergunta

Sinto-me satisfeito com o trabalho escolar desenvolvido durante os periodos de Ensino a Distancia. Alunos

45 em 46 alunos responderam a esta pergunta
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Pergunta especifica 5

P
Durante o periodo do ensino a distancia, os professores deram feedback aos alunos das tarefas realizadas. Dirigentes escolares .')

1 em 1 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

e
Durante o periodo do ensino a distancia, dei feedback das tarefas que os meus alunos me enviaram. Professores .’)

15 em 17 professores responderam a esta pergunta

No periodo do Ensino a Distancia recebi respostas, observacdes e instrucdes sobre as tarefas que enviei aos meus professores. Alunos

45 em 46 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 6

o
Estou satisfeito com a qualidade e velocidade da internet na escola. Dirigentes escolares .F)

1 em 1 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
Estou satisfeito com a qualidade e velocidade da internet na escola. Professores .’)

17 em 17 professores responderam a esta pergunta

Estou satisfeito com a qualidade e velocidade da internet na escola. Alunos

45 em 46 alunos responderam a esta pergunta

sgme
Pergunta especifica 7
2
Estou satisfeito com a qualidade dos videoprojectores existentes em sala de aula. Dirigentes escolares @

1 em 1 dirigentes escolares responderam a esta pergunta
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e
Estou satisfeito com a qualidade dos videoprojectores existentes em sala de aula. Professores ."

17 em 17 professores responderam a esta pergunta

Estou satisfeito com a qualidade dos videoprojectores existentes em sala de aula. Alunos

3.1 l 15% 46% 24%

46 em 46 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 8

[ 1
Os nossos professores utilizam recursos digitais enquanto estratégia motivadora na aprendizagem Dirigentes escolares .F)

1 em 1 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

P
Eu utilizo recursos digitais enquanto estratégia motivadora na aprendizagem Professores .’)

17 em 17 professores responderam a esta pergunta

A utilizacdo de recursos digitais torna as aprendizagens mais atrativas. Alunos

3.8 26% 50%

46 em 46 alunos responderam a esta pergunta

Pergunta especifica 9

P
Na Biblioteca Escolar os alunos podem encontrar o apoio necessario (contetidos e formacao) para realizarem as tarefas dgs diseiplinagares .')

1 em 1 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

[ 3
Na Biblioteca Escolar os alunos podem encontrar o apoio necessario (contetidos e formacao) para realizarem as tarefas das disziplipasores .’)

16 em 17 professores responderam a esta pergunta

Na Biblioteca Escolar posso encontrar o apoio necessario (contetidos e formacdo) para realizar as tarefas das disciplinas. Alunos

45 em 46 alunos responderam a esta pergunta



Outras areas

Mais informacdes sobre a utilizacdo da tecnologia na sua escola

Fatores que inibem a utilizacao de tecnologia

*Fatores negativos (ensino e aprendizagem a
distancia)

*Fatores positivos (ensino e aprendizagem a
distancia)

Utilidade das atividades de DPC
Confianca na utilizacao das tecnologias
Percentagem de tempo

Adocao das tecnologias

Utilizacao de tecnologia



*Acesso dos alunos a dispositivos fora da escola

*Conhecimentos técnicos dos alunos
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Fatores que inibem a utilizacao de tecnologia

0 ensino e a aprendizagem com as tecnologias digitais na sua escola sdo negativamente afetados
pelos seguintes fatores?

Falta de financiamento

. P
Dirigentes escolares .—) 100%
o
Professores ® P X-13

Equipamentos digitais insuficientes

. P
Dirigentes escolares .—) 100%
°:
Professores ® P X-13

Ligacdo a Internet lenta ou pouco fidvel
Dirigentes escolares $4
[

e
Professores .—) 58.8%

Restricoes de espaco escolar
Dirigentes escolares ©.4

2
[

e
Professores ® 35.3%

Apoio técnico limitado ou inexistente

. P
Dirigentes escolares .—) 100%
°:
Professores ® 29.4%

Falta de tempo para os professores

- P
Dirigentes escolares .—) 100%
o
Professores .-) 76.5%

Baixas competéncias digitais dos professores

Dirigentes escolares ©.4

2
[

o
Professores ® 23.5%

100%

Baixas competéncias digitais dos alunos

Dirigentes escolares 6—’) 100%
Professores 6 -

Dirigentes escolares ©-~

%)
[

Professores 6—') -

1 Dirigentes escolares
17 Professores
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*Fatores negativos (ensino e aprendizagem a distancia)

Os fatores que se seguem tém implicac6es negativas no ensino e na aprendizagem a distancia
através de tecnologias digitais?

Acesso limitado dos alunos aos dispositivos digitais;

- PN
Dirigentes escolares .—) 100%
P
Professores . 58.8%

Acesso limitado dos alunos a uma ligacdo fiavel a Internet;

. P
Dirigentes escolares .—) 100%
°:
Professores ® P X-13

Baixas competéncias digitais das familias;

. o
Dirigentes escolares .—) 100%
°:
Professores .-) 70.6%

Falta de tempo dos professores para elaborar materiais para o ensino a di

. P
Dirigentes escolares .—) 100%
°:
Professores ® P X-13

Falta de tempo dos professores para dar feedback aos alunos;

. P
Dirigentes escolares .—) 100%
°:
Professores ® 47.1%

Dificuldades em cativar os alunos;
Dirigentes escolares 94
[ ]

o
Professores .-) 17.6%

Dificuldades em apoiar as familias e/ou os tutores que ajudam os alunos n
Dirigentes escolares ©.4

2
[

o
Professores ® 35.3%

Outra
Dirigentes escolares 6«'3
Professores 6'
1 Dirigentes escolares
17 Professores




SELFE
*Fatores positivos (ensino e aprendizagem a distancia)

Os fatores que se seqguem tém implicacdes positivas no ensino e na aprendizagem a distancia através
de tecnologias digitais?

A escola tem experiéncia na utilizacdo de ambientes de aprendizagem virtt

. P
Dirigentes escolares .—) 100%
o
Professores % 64.7%

A escola tem acesso a um conjunto bem organizado de recursos digitais en
Dirigentes escolares ©.4

2
[

e
Professores ® 47.1%

A escola tem uma politica do tipo «Traga o seu proéprio dispositivo»
Dirigentes escolares 6—3)

e
Professores .-) 17.6%

Os professores participam em redes profissionais

Dirigentes escolares ©.4

2
[

e
Professores ® 23.5%

100%

Os professores participam em programas de desenvolvimento profissional
100%

Dirigentes escolares ©.4

2
[

e
Professores ® 41.2%

No contexto escolar, os professores colaboram na utilizacdo das tecnologi:

. o
Dirigentes escolares .—) 100%
°:
Professores .-) 70.6%

A escola colabora com outras escolas e organizacoes
Dirigentes escolares ©.4

2
[

o
Professores ® 23.5%

A escola possui uma estratégia digital
Dirigentes escolares ©.4

2
[

o
Professores ® 52.9%

A escola possui uma comunicacdo bem organizada e regular com as familiz

. P
Dirigentes escolares .—) 100%
o
Professores .-) 41.2%



SEILEE

Outra
Dirigentes escolares 6—]
Professores 6-')
1 Dirigentes escolares
17 Professores




Utilidade das atividades de DPC

SEILFE

O que é que os professores da sua escola pensam sobre a utilidade das acdes de CPD nas quais eles

participaram no ano passado?

. .
@’ Professores

Aprendizagem profissional presencial

Aprendizagem profissional online

Aprendizagem através da colaboracdo

Aprendizagem através de redes profissionais

Mentoria/tutoria a nivel interno

Outra formagdo a nivel interno

Visitas de estudo

14% 43%

7 em 17 professores responderam a esta pergunta

57%

14 em 17 professores responderam a esta pergunta

13% 50%

16 em 17 professores responderam a esta pergunta

10% 40%

10 em 17 professores responderam a esta pergunta

46% 36%

11 em 17 professores responderam a esta pergunta

22% 44%

9 em 17 professores responderam a esta pergunta

20% 60%

5 em 17 professores responderam a esta pergunta




Programas acreditados

SEILFE

9 em 17 professores responderam a esta pergunta

Classificacoes
Nada util .
Inatil >

Um pouco util 3
Util 4

Muito util .




Confianca na utilizacdo das tecnologias

SEILFE

Qual o grau de confianca dos seus professores relativamente a utilizacdo de tecnologia para as

sequintes tarefas?

. .
@’ Professores

Preparacéo das aulas

Dar as aulas

Feedback e apoio

Comunicacao

18% 18%

17 em 17 professores responderam a esta pergunta

29% 24%

17 em 17 professores responderam a esta pergunta

12% 47%

17 em 17 professores responderam a esta pergunta

12% 47%

17 em 17 professores responderam a esta pergunta
Classificacoes

Nada confiante .
Pouco confiante
Algo confiante 3

Confiante

H -

Muito confiante




SELFE
Percentagem de tempo

Qual é a percentagem de tempo de ensino em que os professores da sua escola usaram as
tecnologias digitais nas aulas, nos ultimos 3 meses?

..j Professores

Percentagem de tempo para o ensino com tecnologias digitais

14 em 17 professores responderam a esta pergunta

Classificacoes

0-10 % .

11-25% >
26-50% 3

51-75% 4

76-100 % .




SEILFE
Adocao das tecnologias

Qual a opcao que melhor descreve a abordagem dos seus dirigentes escolares e professores em
relacdo a utilizacdo de tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem?

.-
@’ Dirigentes escolares

Adocdo das tecnologias

1 em 1 dirigentes escolares responderam a esta pergunta

o
@’ Professores

Adocdo das tecnologias

16 em 17 professores responderam a esta pergunta

Classificacoes

Tenho tendéncia para adotar as tecnologias digitais ao mesmo tempo que a maioria dos meus colegas >

Tenho tendéncia para adotar as tecnologias digitais depois da maioria dos meus colegas

Tenho tendéncia para adotar as tecnologias digitais pioneiramente quando vejo vantagens claras 3

Estou geralmente entre os inovadores que experimentam as novas tecnologias .




Utilizacao de tecnologia

SEILFE

Como é que os seus alunos utilizam a tecnologia dentro e fora da escola?

Alunos

Tecnologias na escola

4.1

Tecnologias em casa para os trabalhos da escola

4.1

Tecnologias fora da escola para a aprendizagem

3.4

Tecnologias em casa para lazer

4.6

Sem tecnologias fora da escola

3.3

9% 21%

43 em 46 alunos responderam a esta pergunta

22% 16%

45 em 46 alunos responderam a esta pergunta

14% 14% 11%

44 em 46 alunos responderam a esta pergunta

13%

46 em 46 alunos responderam a esta pergunta

42 em 46 alunos responderam a esta pergunta

Classificacoes

Nunca ou quase nunca

~ H

Pelo menos uma vez por més, mas ndo todas as semanas
Pelo menos uma vez por semana, mas ndo todos os dias 3
Até uma hora por dia

Mais de uma hora por dia

H -




SELFE
*Acesso dos alunos a dispositivos fora da escola

Tem acesso a dispositivos digitais (computador de secretaria, computador portatil, tablete, telemovel)
<strong> em casa</strong>?

*Acesso dos alunos a dispositivos fora da escola

40 em 46 alunos responderam a esta pergunta
Classificacoes

N&o tenho acesso a um dispositivo digital para fazer os meus trabalhos escolares | 1

Tenho acesso a um dispositivo digital, mas ndo é adequado para fazer os meus trabalhos escolares >

Existe um dispositivo digital partilhado que posso utilizar para fazer os meus trabalhos escolares quando preciso 3

Existe um dispositivo digital partilhado que posso utilizar para fazer os meus trabalhos escolares mas que nem sempre se encontra 4

disponivel quando preciso
Tenho acesso a um dispositivo digital adequado para fazer os meus trabalhos escolares .




SELFE
*Conhecimentos técnicos dos alunos

Quando as aulas se realizam em casa através de tecnologias digitais

Nao sei como utilizar o software/aplicacdes sem ajuda
Peco a minha familia e/ou tutor para me ajudar a utilizar o software/aplic:

Peco aos meus amigos para me ajudarem a utilizar o software/aplicacoes
15.2%

Peco aos meus professores ou a escola para me ajudarem a utilizar o soft\
21.7%

N3&o tenho ninguém que me possa ajudar com o software/aplicacées
Nao peco ajuda mesmo que necessite

Encontro ajuda na Internet
26.1%

Tenho problemas de ligacdo a Internet
13%

Gostaria de utilizar as tecnologias digitais para ter mais contacto com os r

Foi-me facultada informacao sobre como devo utilizar os dispositivos digit
15.2%

E dificil encontrar um lugar sossegado quando utilizo os dispositivos digita
13%

Distraio-me muitas vezes ao utilizar os dispositivos digitais para estudar
30.4%



SELFE

Outra
37%

46 Alunos




SELFE

Como utilizar os resultados

Este relatdrio pode constituir uma boa base para identificar e discutir pontos fortes e pontos fracos e
para criar um plano escolar sobre a utilizacdo de tecnologias digitais no apoio a aprendizagem.

We list some examples on how you can apply the school report looking at the section "Overview of

areas"":

® Se uma area (por exemplo infraestruturas ou avaliacdo) recebeu uma classificacdo baixa, podera
pretender torna-la um aspeto a melhorar

® se uma das areas atrair a classificacdo mais elevada geral, trata-se de um ponto forte que
poderia ser analisado mais aprofundadamente para identificar a razao pela qual esta a funcionar
bem e o que falta melhorar ainda mais;

® Se constatar discrepancias entre as opinides dos alunos e dos professores ou entre as dos
professores e dos dirigentes escolares, tal podera ser explorado em maior profundidade.

A analise e o debate podem ajudar a sua escola a criar um plano de agao para reforcar a utilizacao de
tecnologias digitais para melhorar o ensino e a aprendizagem.

Tenha em atencdo que este pdf é um extrato dos resultados completos da sua escola. Se pretender
analisar em maior detalhe certas areas ou afirmacGes, deve consultar o relatério em linha e
descarregar os graficos de que necessita.
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